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En esta publicacion se presentan los resimenes de las comunicaciones de la
sexta ediciéon de las Jornadas de Innovacion Educativa, celebradas en
Valencia el 10 de septiembre de 2020 y desarrolladas en el marco del
Proyecto de Innovacion Educativa “Elaboracion de materiales interactivos y
multidisciplinares para favorecer el aprendizaje y evaluacion en los estudios
de grado”. Por las especiales circunstancias sanitarias, las Jornadas se
celebraron en la modalidad semipresencial. Las ponencias fueron realizadas
de manera presencial, con un numero muy reducido de asistentes, y se
emitieron online para el resto de los participantes. En esta ocasion las
Jornadas se plantearon como un recorrido por los diez afos de implantacion
del Plan Bolonia y todo lo que esto ha implicado en la mejora de la calidad
docente en la Universidad.
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Material multimedia elaborado durante 7 cursos académicos para el
Grado de Odontologia. Experiencia tras 7 Proyectos de Innovacion
Docente

Vanessa Paredes Gallardo, Carlos Bellot Arcis, Beatriz Tarazona Alvarez, Natalia Zamora Martinez y
Veronica Garcia Sanz
Departamento Estomatologia. Facultad Medicina y Odontologia.

Resumen

Este articulo pretende exponer nuestras experiencias, dificultades y consejos tras 7 cursos
académicos y 7 proyectos de Innovacion Docente. Nuestro grupo de innovacion esta formado por 8
profesores de la Unidad docente de Ortodoncia del Departamento de Estomatologia del Grado de
Odontologia de la Facultad de Medicina y Odontologia de la Universidad de Valencia. Todos
nuestros proyectos de Innovacion han ido orientados hacia el desarrollo y puesta en marcha de
materiales docentes multimedia para los estudiantes de 5° curso de la asignatura Practicum I de
pacientes infantiles. En una experiencia piloto, dos profesores participaron y coordinaron el
Proyecto ESTIC Odonto4kids (2013-2014) donde los estudiantes crearon una pdgina web de la
asignatura. Posteriormente, tanto el primer Proyecto (2014-2015) como el segundo (2015-2016),
se basaron en la elaboracion de materia docente multimedia grabado por el CREAM, sobre
tratamientos dentales. El tercer y cuarto proyecto (2016-2017 y 2017-2018), estaban basados en la
utilizacion de los clickers. El quinto proyecto (2018-2019), consistio en la utilizacion del sistema de
respuesta interactiva Kahoot a través del movil permitiendo la participacion de manera rapida y
simultdnea en las sesiones clinicas. El sexto (2019-2020) y séptimo proyecto (2020-2021), consistio
y consiste (ya que sigue en marcha en el presente curso académico) en la creacion y desarrollo de
una APP movil para las sesiones clinicas del Practicum con diferentes opciones para poder discutir
casos clinicos reales desde cualquier dispositivo tipo teléfono, tableta u ordenador.

Palabras clave: clickers, Kahoot, APP movil, videos multimedia, proyecto innovacion

1. Introduccion

Las nuevas metodologias educativas consistentes fundamentalmente en sistemas interactivos que fomentan
la participacion del estudiante, se han incrementado en los Ultimos afios, obteniéndose resultados tanto
académicos como de satisfaccion muy positivos. En este articulo vamos a desarrollar todas las que hemos
usado por nuestro grupo de trabajo tras 7 cursos académicos y 7 proyectos de innovaciéon docente.

2. Asignatura implicada y nimero de estudiantes implicados

Todos los materiales multimedia y herramientas desarrolladas en los diferentes proyectos se han dirigido a
la asignatura anual Practicum I de pacientes infantiles de 5° curso del Grado de Odontologia entre 65-70
estudiantes matriculados mas o menos en cada curso académico. Esta asignatura consta de dos partes; por
una parte, los alumnos realizan précticas clinicas sobre pacientes en la Clinica Odontolégica de la Facultad
de Medicina y Odontologia de la Universidad de Valencia supervisados por los profesores de la asignatura.
Mientras que, por otra parte, se llevan a cabo sesiones clinicas semanales durante todo el curso en grupos
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reducidos de estudiantes donde se discuten los casos clinicos de todos los pacientes que vayan a ser o hayan
sido atendidos en la Clinica por los estudiantes.

3. Descripcion de los proyectos

El primer Proyecto consisti6 en una experiencia piloto, dos profesores participaron y coordinaron el
Proyecto ESTIC Odonto4kids (2013-2014) donde los estudiantes crearon una pagina web de la asignatura.

Posteriormente, tanto el primer Proyecto DOCENTIC UV-SFPIE-DOCE14-222271 (2014-2015) como el
segundo DOCENTIC UV-SFPIE-RMD15-310398 (2015-2016), se basaron en la elaboracion de material
docente multimedia por los técnicos del CREAM sobre el manejo de pacientes infantiles y adolescentes en
la Clinica Odontoloégica con el fin de mejorar y hacer mas activa y accesible la asignatura. La grabacion
fue supervisada por el profesorado. Los tratamientos grabados eran procedimientos convencionales que el
estudiante debe dominar en este curso. Este material docente multimedia es una herramienta de
autoaprendizaje muy importante ya que se encuentra disponible para que los estudiantes puedan consultarlo
en cualquier momento.

El tercer y cuarto proyectos (2016-2017 y 2017-2018) RENOVACION DE METODOLOGIAS
DOCENTES UV-SFPIE-RMDE16-418166 y UV-SFPIE RMD17-587653, estaban basados en la
utilizacion de los clickers en las sesiones clinicas. Los clickers son unos dispositivos interactivos de mandos
electronicos que permiten la participacion inmediata y simultanea para contestar a preguntas colectivas
sobre los casos clinicos y para conocer las respuestas individuales de los estudiantes “en tiempo real”
mostrando graficos estadisticos de las respuestas. Hemos confirmado que la utilizacion de esta herramienta
interactiva aumenta la participacion de los estudiantes y la atencion, favoreciendo la asimilacion de los
contenidos y afectando positivamente en la nota del estudiante y simplificando, ademas, los controles de
asistencia.

El quinto proyecto (2018-2019), VALORACION DEL APRENDIZAJE EN EL PRACTICUM INFANTIL
DEL GRADO DE ODONTOLOGIA MEDIANTE LA UTILIZACION DEL KAHOOT.
CONTINUACION DEL PROYECTO UV-SFPIE-RMD18-838271, consistié en la utilizacion del sistema
de respuesta interactiva Kahoot a través de su propio mévil permitiendo de manera similar a los clickers,
la participacion de manera rapida y simultanea en las sesiones clinicas. El uso de Kahoot a través de los
dispositivos moviles de los estudiantes resulta mas cémodo, répido y sencillo que el uso de los clickers al
no tener que depender de unos dispositivos adicionales como los clickers y tenerlo todo en el propio teléfono
movil del estudiante.

El sexto y ultimo proyecto (2019-2020), DESARROLLO Y PUESTA EN PRACTICA DE UNA APP
MOVIL INTERACTIVA DE LA ASIGNATURA PRACTICUM I DE PACIENTES INFANTILES UV-
SFPIE-PID19-1096259, consistio en la creacion y desarrollo de una APP movil que aporta la ventaja de la
inmediatez, ya que permite actualizaciones frecuentes de contenido y la participacion de los alumnos y
profesores en la discusion de temas relativos a la asignatura, lo cual se traduce en una dinamizacion del
aprendizaje que aporta siempre resultados positivos. Con la finalidad de mantener dicha tendencia al
aumento en la motivacion, asi como seguir actualizando las metodologias educativas utilizadas en nuestra
asignatura, se pretende para el presente curso mejorar esta aplicacion (APP) basandonos en nuestra primera
experiencia.
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Proyectos de Innovacion Docente

4. Evaluacion de los proyectos

Para evaluar todas estas nuevas metodologias docentes virtuales que hemos implementado, la evaluacion
para todos ellos se desarrollo de la siguiente manera:

o Una primera parte de la evaluacion, fue la realizacion de encuestas anénimas con preguntas
cerradas en el aula virtual a los estudiantes. Asimismo, estas encuestas anonimas disponian de apartados
para aportar sugerencias por parte de los estudiantes para introducir mejoras. Creemos que las encuestas
deben de ser andnimas ya que se pretende que los estudiantes expresen libremente sus opiniones positivas
y/0 negativas y sugerencias.

o La segunda parte de la evaluacion, fue la realizacion de encuestas con preguntas cerradas a los
profesores para valorar su satisfaccion y la posibilidad de aportar sugerencias.

5. Experiencia y dificultades
Nuestra experiencia nos ha demostrado que:

o Los Proyectos de Innovacion Docente han aumentado en los ultimos afios de manera importante
en la Universidad de Valencia cambiando el proceso de ensefianza-aprendizaje.

o La Universidad estd cambiando hacia un modelo mas digital donde los estudiantes participan de
manera mas activa solicitando material multimedia en su proceso de aprendizaje.

o Todas estas nuevas metodologias multimedia tienen como objetivo aumentar la motivacion y
participacion del estudiante.

Nos hemos encontrado con algunas dificultades que hemos tenido que subsanar:

o Los proyectos de innovacion docente requieren mucho trabajo y tiempo por parte del profesor y
del estudiante.

o Se deben repartir bien las tareas entre el profesorado y realizar reuniones periddicas para ir
valoradno el desarrollo del mismo.

o En ocasiones, existe poca dotacion econdémica y es dificil llevar a cabo algunos proyectos
especificos muy ambiciosos.

6. Consejos finales

o Se requiere de un equipo de profesorado estable y coordinado entre si para poder llevar a cabo los
proyectos de una manera efectiva. Nuestro equipo de profesorado esta formado por 8 profesores que no han
variado desde el primer proyecto, lo que se trata de un aspecto muy favorable.

o Se debe solicitar ayuda técnica por parte del Servicio de Formacion Permanente e Innovacion
Educativa de la Universidad de Valencia para el desarrollo de videos multimedia.
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o Es recomendable realizar encuestas de satisfaccion andnimas al profesorado y alumnado para
conseguir una retroalimentacion por parte de ellos y poder utilizar sus opiniones para la mejora de los
proyectos.

o Es ttil y aconsejable asistir a diferentes congresos, jornadas, cursos de innovacion educativa para
proceder a un intercambio de ideas con profesorado de otras universidades.

o Las reuniones de equipo del profesorado se deben realizar con una periodicidad frecuente para ir
mejorando aspectos durante el mismo y afrontando las dificultades.

o Es muy importante involucrar a los estudiantes en estos proyectos para aumentar la motivacion de
los mismos.
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Estrategias de la docencia online y su evaluacion durante la crisis
sanitaria: recursos y métodos utilizados en la Universitat Politecnica de
Valencia

Francisca Ramon Fernandez, Cristina Lull Noguera, Maria Desamparados Soriano Soto
Universitat Politecnica de Valencia

Resumen

Durante el estado de alarma por la crisis sanitaria del COVID-19, la docencia presencial
impartida en la Universitat Politécnica de Valencia se ha tenido que adaptar a la modalidad
online. Ello ha supuesto tener que desarrollar unas estrategias para que sea impartida
utilizando plataformas informaticas y una adaptacion de los materiales para el seguimiento
de la docencia. Para alumnado y profesorado ha supuesto un reto que se ha superado a
través de una serie de recursos y métodos que se han utilizado para hacerlo posible, alguno
de ellos teniendo en cuenta la innovacion docente en el ambito audiovisual en los que se ha
utilizado material docente elaborado desde diferentes perspectivas como la disponibilidad
para el alumno , su facil acceso, su capacidad autodidacta, y bajo diferentes enfoques como
son: ejercicios, puzles, videos didacticos, comics, unidades didacticas con toque humoristico.
En esta propuesta explicaremos nuestra experiencia en la Universitat Politecnica de
Valencia, asi como los métodos y recursos online en los que estableceremos una valoracion,
asi como los problemas que hemos encontrado. Mostraremos los resultados que hemos
obtenido de la experiencia para valorar y mejorar su aplicacion ante futuros posibles
escenarios de crisis sanitarias en los proximos meses.

Palabras clave: Docencia online, crisis sanitaria, recursos, métodos, COVID-19, Universitat
Politecnica de Valencia, humor

1. Introduccion

La situacion del estado de alarma por la crisis sanitaria derivada de la COVID-19 decretada durante el mes
de marzo de 2020, cuando ya estaba comenzado el segundo semestre del curso académico 2019-2020, ha
supuesto el paso de la presencialidad a la docencia integramente online, dada la imposibilidad de acceder a
las aulas. En una Universidad presencial como es la Universitat Politécnica de Valencia significo una
adaptacion tanto de recursos como actividad docente de forma inmediata y sin solucion de continuidad. En
este trabajo pretendemos reflejar lo que ha supuesto nuestra experiencia y vivencia de dicha situacion y
como hemos resuelto el curso que ya ha terminado, pero que seguimos teniendo un escenario incierto para
el curso académico 2020-2021.

10



Francisca Ramon Fernandez, Cristina Lull Noguera, Maria Desamparados Soriano Soto

2. (Qué escenario nos encontramos después del 11 de marzo de 2020? Ejemplo de la
experiencia de la asignatura de Derecho civil 11

Nos encontramos con la imparticién de la docencia que teniamos asignada para el segundo semestre del
curso académico 2019-2020, debiendo ser impartida totalmente online y a través de recursos informaticos.

Para ello, se nos habilité una herramienta denominada Teams, dentro de la plataforma Poliformat que es
donde ubicamos todos los recursos de las asignaturas durante la docencia presencial.

Tomando como ejemplo la asignatura de Derecho civil II, que se imparte en el Master en Gestion
Administrativa, en la Facultad de Administracion y Direccion de Empresas de la UPV, indicaremos que se
trata de una asignatura que consta de 3 créditos ECTS, y tenia un total de 16 alumnos matriculados en la

misma.

El punto de partida era una docencia presencial, pero que se realizaba una grabacion de las clases mediante
videoapuntes, para el mejor seguimiento del alumnado, situacion que hubo que suspender dado el estado
de alarma que imposibilité acudir a las aulas para realizarse la grabacion. La ultima clase presencial se
imparti6 el 11 de marzo de 2020, que coincidié con la realizacion de una actividad de humor, un
breakoutedu (Ramoén et al., 2020).

A partir de ahi, tenemos que desarrollar una adaptacion de la asignatura, en tiempo record, para evitar un
perjuicio al alumnado y poder seguir impartiendo la docencia prevista (Cotino, 2020).

3. Adaptacion: pasos a seguir en la conversion de la docencia online de Derecho civil 11

Lo primero que tuvimos que hacer es una adaptacion de la guia docente, asi como la elaboracién de una
serie de materiales, el disefo de distintas actividades de evaluacion, establecer la forma de contacto con los
alumnos y la dotacion de materiales complementarios. Vamos a verlo con detalle:

Se procedio al disefio de 25 test autocorregibles que el alumnado podia ir realizando a su ritmo, y que
comprendian todos los temas del programa de la asignatura.

Se diseiid un médulo de aprendizaje para consolidacion de los conocimientos relacionados con la Huerta
de Valencia.

Se puso a disposicion del alumnado distintos objetos de aprendizaje previamente grabados por el
profesorado, que son conceptos reutilizables con la finalidad de incrementar su comprension.

Se le facilité un MOOC referente al Derecho civil foral valenciano, que podian seguir de forma gratuita y
online y que estaba relacionado con los temas de la asignatura, y que facilitaron la comprension de los
conceptos y supusieron una estrategia favorable para su aprendizaje (Fernandez et al., 2021).

Se establecid una tutorizacion semanal a través de Teams, para consulta y solucion de dudas, siendo éste
sistema, de videoconferencia el que se ha utilizado tanto para la imparticion de la docencia, como la
resolucion de cuestiones (Reinoso, 2020).

4. Cambios introducidos en el aprendizaje y evaluacion en la docencia online de Derecho
civil IT

Para la adaptacion de la docencia presencial a online hicimos los minimos cambios para evitar que el
alumnado pudiera considerar que se incrementaba la carga de trabajo. Para uno de los actos evaluatorios,
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procedimos a disefiar test de autocorreccion, en un niimero considerable para que el alumnado fuera
adquiriendo de forma progresiva los conocimientos y de una forma facil y dinamica.

La evaluacion prevista en la asignatura se mantuvo tal y conforme estaba disefiada, lo inico que se realiz6
fue la eliminacion de la presencialidad en el test. Se realizan online y se valora con la media de todos los
test efectuados de un total de 25 con 250 preguntas, y también la eliminacion de la presentacion del caso
practico, aunque algunos grupos insertaron audio en las diapositivas presentadas.

5. Valoracion de la experiencia: ventajas e inconvenientes

Consideramos positiva la experiencia durante la docencia online, ya que la implicacion del alumnado ha
sido muy favorable, pero también consideramos que no ha habido desconexion digital por parte del
profesorado, ya que ha tenido que estar permanentemente conectado a distintos dispositivos electronicos
(chat, plataformas de teledocencia, correo electronico, mensajeria instantanea, teléfono), que suponia estar
practicamente las veinticuatro horas del dia pendiente de los mensajes e informacion solicitada. Teniendo
en cuenta lo indicado en el articulo 88 de la Ley Organica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccion de
Datos Personales y garantia de los derechos digitales (BOE num. 294, de 6 de diciembre de 2018) que se
contempla el derecho a la desconexion digital en el ambito laboral, con la finalidad de que fuera del tiempo
de trabajo sea respetado su tiempo de descanso, permiso y vacaciones, asi como de su intimidad personal
y familiar, este derecho no ha sido contemplado.

Las ventajas fueron:

-Mantenimiento permanente del contacto

-Resultado similares a la presencialidad

Como inconvenientes, podemos indicar los siguientes:

-Saturacion de la informacion

-No desconexion en ningin momento

-Dificultades del alumnado al acceso a internet

6. Resultados obtenidos

Los resultados obtenidos han sido muy favorables, 12 alumnos han realizado un seguimiento correcto de la
asignatura, y 4 alumnos no han establecido contacto. La media obtenida en las actividades y los test ha sido
de sobresaliente.

7. Conclusiones

La docencia online sobrevenida por el estado de alarma ha supuesto un incremento considerable de la carga
de trabajo para el profesorado. Se ha tenido que realizar una adaptacion contra reloj a las plataformas
virtuales del material docente y se ha tenido que disefiar nuevas actividades para el autoaprendizaje. Un
problema ha sido la falta de delimitacion de horario, por lo que el derecho a la desconexion digital por parte
del profesorado no ha sido posible.
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Propuesta de una metodologia mixta en educacion superior: ;qué
opinan nuestros estudiantes?
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Resumen

Se presenta una asignatura de caracter cuantitativo perteneciente al plan de estudios de un
grado ofertado por la Universitat de Valencia (UV) donde se analiza el impacto de una
metodologia mixta utilizada en la docencia. Concretamente, en la metodologia objeto de
estudio se combinaron, junto a la clase magistral, tres tipos de técnicas didacticas de
diferentes caracteristicas: un sistema de respuesta de audiencia (Clickers), video-tutoriales
elaborados por el profesorado de la asignatura, con el apoyo del Servei de Formacio
Permanent i Innovacio Educativa de la UV, y un recurso e-learning. El andlisis se centra en
la opinion del alumnado acerca del impacto que dicha metodologia tuvo en su proceso de
aprendizaje. La recogida de la informacion necesaria para llevar a cabo el estudio se efectuo
mediante un cuestionario ad-hoc. Un primer andlisis exploratorio de los datos indica que la
percepcion de los estudiantes fue mads que favorable, otorgando una calificacion media
superior a 7 (sobre 10) a las tres técnicas. Sin embargo, un andlisis mas detallado indica
que la valoracion de los estudiantes de las diferentes técnicas presenta algunas diferencias
significativas.

Palabras clave: Comparativa de metodologias docentes, Sistema de Respuesta de Audiencia,
videotutoriales, e-learning, percepcion alumnado.

1. Introduccion

La Declaracion de la Sorbona de 1998 y la Declaracion de Bolonia de 1999 marcaron el inicio del proceso
de convergencia hacia un Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES). Desde la puesta en marcha del
Plan Bolonia en las universidades espafiolas ha transcurrido una década. Parece, por tanto, el momento de
realizar una primera revision de su impacto en Educacion Superior. En general, las metodologias docentes
utilizadas han sido multiples (Calvo y Mingorance, 2013). Asi, a modo de ejemplo, ha proliferado el uso
de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TICs); las metodologias basadas en el e-learning,
y la utilizacion del flipped classroom. Sin embargo, en multiples ocasiones, la falta de recursos ha
provocado que se optara por una metodologia de caracter mixto, en la que se combinara la clase magistral
con elementos mas novedosos. En el trabajo que se presenta se evalia una metodologia de este tipo,
empleada en una asignatura cuantitativa perteneciente al plan de estudios del Grado en Intencional Business
de la Facultat d’Economia, (UV). A lo largo del curso académico 2019-2020 se combinaron, junto a la clase
magistral, tres tipos de técnicas didacticas de diferentes caracteristicas:

1. Un sistema de respuesta de audiencia (Clickers), con preguntas tipo test de opcion multiple
(Derek Bruff, 2009; Calvo et al, 2017)).
2. Video-tutoriales (mUVies) elaborados por el profesorado de la asignatura (Lopez & Barac, 2019)
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3. Un recurso e-learning, concretamente un Contenedor hipermedia de Estadistica (Martinez de
Lejarza y Esparducer, 2010)

Mientras que la primera herramienta de la presencialidad del alumnado, las dos tltimas no, habiéndose
utilizado voluntariamente por el estudiante. La finalidad tltima del estudio reside en conocer la opinion del
alumnado sobre la metodologia utilizada.

2. Metodologia

La informacion empirica utilizada se ha obtenido de dos fuentes. La primera procede de los resultados de
la encuesta de evaluacion docente, elaborada por la Unitat de Qualitat de la UV, que es cumplimentada por
el alumnado anonimamente. La segunda fuente, se ha obtenido mediante un cuestionario ad-hoc, en una
muestra casual del alumnado de la asignatura. Algunas de las preguntas del cuestionario hacian referencia
a la puntuacion (entre 0y 10) que el alumnado daba a las tres técnicas didacticas. Para el estudio se utilizaran
herramientas estadisticas de caracter descriptivo e inferencial. Las primeras tienen por objetivo analizar la
percepcion (positiva o negativa) del alumnado y detectar si alguna de las técnicas tuvo mejor acogida. Tras
el analisis exploratorio, se procedera a estudiar si las diferencias son significativas. Para ello se hara uso
del analisis de la varianza (ANOVA) unifactorial, considerando la valoraciéon como variable respuesta y
como factor la técnica didactica (niveles: Clickers, mUVies y e-learning).

3. Resultados
En el presente epigrafe se presentan los resultados obtenidos de caracter exploratorio e inferencial.

3.1. Analisis exploratorio

En general, la percepcion del alumnado ha sido muy positiva, pues recibio una calificacion elevada en las
encuestas de evaluacion. Concretamente una puntuacion media de 4.72 en el item “Metodologia Docentes”
(frente al 3.93 de media en la UV) y 4.88 en el item “El material de estudio (libros, apuntes, materiales
multimedia...) te ha facilitado el aprendizaje” (3.84 en UV). Entendemos que en las respuestas se tuvo en
cuenta el uso de los materiales incorporados en la metodologia. En cuanto a la percepcion de las técnicas
incorporadas, a partir de los datos de la Tabla 1 establecemos el ranquin de preferencias por las mismas.
En efecto, considerando el porcentaje de estudiantes que les otorgan notas elevadas, se deduce que la mejor
valorada son los mUVies, seguida de los Clickers y quedando en tercera posicion la e-learning.

Tabla 1. Porcentaje de estudiantes que han otorgado un puntuacion elevada a las técnicas didacticas

Técnica didactica % alumnos que dan valoracion >8 % alumnos que dan valoracién > 9

Clickers 85.71 53.57
mUVies 86.67 80.00
e-learning 44.44 33.33

Fuente: Elaboracion propia

15



Propuesta de una metodologia mixta en educacion superior: jqué opinan nuestros estudiantes?

Ademas, como muestra el Grafico 1 ningtn estudiante califica las 2 primeras técnicas con menos de un 6,
aunque un 10% de ellos le da una calificacion de 4 a la e-learning.

Grifico 1. Porcentaje de estudiantes que otorgaron cada puntuacion (de 0 a 10) desagregado por técnicas
45,00%
A0,00%
35,00%

HEVALOR_CLICKERS
HVALOR mUVies
MVALOR_ e-learning

20,00%
15,00%
10,00%

5,00%

0,00%

0 ik 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Fuente: Elaboracion propia

Por otra parte, a partir de las medidas de reduccidon mostradas en la Tabla 2,

Tabla 2. Medidas de reduccion de la valoracion desagregada por técnicas

Clickers mUVies e-learning
Media 8.61 9 7.33
Mediana 9 9 7
Desviacion tipica 0.99 1.20 1.87
C. Variacion Pearson 0.12 0.13 0.26
Asimetria -0.08 -1.45 -0.33
Curtosis -0.96 1.83 -0.29
Minimo 7 6 4
Maximo 10 10 10

Fuente: Elaboracion propia

se obtiene que, aunque todas han recibido alguna calificacion méaxima, los Clickers han obtenido una
valoracidon minima mas alta. Y, aunque los mUVies consiguieron una valoracion media mas alta (9), la
diferencia entre ésta y la de los Clickers (8.61) es pequena. Asi,, la balanza parece equilibrada entre ambas
(Clickers y mUVies), y parece confirmarse que la valoracion a la e-learning es menor.
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3.2. Analisis inferencial

Con la finalidad de detectar si las conclusiones obtenidas son significativas, se realiza un analisis
inferencial. Asi, la aplicacion del ANOVA (Tabla 3) y el test de Sheffé (Tabla 4)

Tabla 3. Tabla ANOVA

Origen variaciones Suma de cuadrados G.l.  Media cuadratica F P-valor
Entre grupos 25.62 2 12.81 10.54 0.00018
Dentro de los grupos 53.490 44 1.22

Total 79.11 46

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 4. Test de Sheffé

Intervalo confianza (95%)

Limite inferior ~ Limite superior

Diferencia medias Sig.
Clickers mUVies -0.69 0.193 -1.64 0.26
e-learning 1.57 0.004 0.44 2.67
mUVies Clickers 0.69 0.193 -0.26 1.64
e-learning 2.26 0.000 1.00 3.52

Fuente: Elaboracion propia

permite concluir que no existiendo diferencias significativas entre el uso de Clickers y mUVies si que la
hay entre dichas técnicas y la e-learning, a favor de aquellas.

4. Conclusiones

Eluso docente de la metodologia mixta recibe una acogida positiva por parte del alumnado. Consideramos
que el uso en dicha metodologia de técnicas didacticas de diferente tipologia permite una mejor adaptacion
a distintos ritmos de trabajo y capacidades del alumnado, mejorando su aprendizaje. Si bien, segun los
resultados de los andlisis las técnicas didacticas, las que mejor acogida han tenido son los Clickers y los
mUVies, quizas por ser mas simples de utilizar que la herramienta e-learning. Ademas, la ligera diferencia
entre las dos primeras a favor de los mUVies se podria explicar por su disponibilidad “infinita” frente a los
Clickers que se usan en clase puntualmente.

17



Propuesta de una metodologia mixta en educacion superior: ;qué opinan nuestros estudiantes?

Agradecimientos

Expresamos nuestro agradecimiento al Servei de Formacié Permanent i Innovacié Educativa, asi como a
los Vicerrectorats d'Estudis de Grau i Politica Lingiiistica i de Politiques de Formaci6 i Qualitat Educativa
de la Universitat de Valéncia por la concesion del proyecto de innovacion educativa UV-SFPIE PID19-
1095774 que ha financiado parcialmente esta comunicacion.

Bibliografia

Calvo Bernardino, A. y Mingorance Arndiz, A.C. (2013). Planificacion de la metodologia docente adaptada al EEES:
una propuesta en el &mbito de la economia Aplicada, Revista complutense de la educacion, vol. 24, n° 1, pp.
185-210.

Calvo Roselld, V.; Lopez Rodriguez, M.1.; Ruiz Ponce, F. (2017). Uso de un Electronic Voting System: una radiografia
del aula universitaria en tiempo real. INNODOCT, ISBN: 978-84-9048-612-2, pp. 715-726. Valencia.

Derek Bruff, D. (2009). Teaching with classroom response systems: creating active learning environments. Ed. Wiley.

Lépez-Rodriguez, M. 1. y Barac. M. (2019). Valoracion del alumnado sobre el uso de Clickers y video tutoriales en
educacion superior. Research in Education and Learning Innovation Archives, 22,19-34.10.7203/realia.22.14582

Martinez de Lejarza y Esparducer, J. (2010). Contenedor hipermedia de Estadistica Aplicada a la Economia y Ciencias
Sociales (CEACES): una aproximacion. @tic. Revista d’innovacio  educativa, 5, 77-82.
http://ojs.uv.es/index.php/attic/article/view/198

18


http://ojs.uv.es/index.php/attic/article/view/198
http://ojs.uv.es/index.php/attic/article/view/198

VIJSVE 2020 - Una década del Plan Bolonia: analizando su impacto en la Educacion Superior
Valencia, 10 de septiembre de 2020
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Resumen

Los sistemas de gestion del aprendizaje, los entornos tecnologicos, los tutores virtuales y
otras herramientas de gamificacion que se han ido incorporando al proceso de ensefianza-
aprendizaje en los ultimos afios juegan un papel fundamental al permitir el disefio de
diferentes actividades para el seguimiento y evaluacion del alumnado. Ademas, los registros
de estos sistemas y herramientas se convierten en una opcion para reflexionar sobre la
prdctica docente y explorar algunos patrones de aprendizaje del estudiantado.

En este trabajo presentamos algunas de las reflexiones realizadas en el marco de un proyecto
de innovacion docente relacionado con la analitica de datos en educacion.

Palabras clave: Analitica de datos en Educacion, Entornos tecnologicos, Evaluacion

1. Introduccion

Se han cumplido 10 afios desde la implantacion del Plan de Bolonia en Espaia, una reforma que supuso un
impulso relevante para la innovacion docente con el establecimiento de la evaluacion continua. De hecho,
este ha sido uno de los mayores desafios que atin plantea el Espacio Europeo de Educacion Superior: como
realizar un seguimiento adecuado del trabajo individual del alumnado a lo largo del curso. Esto supone un
reto aun mayor para el profesorado que trabaja en clases con un nimero elevado de estudiantes.

A este desafio, se afiade la incorporacion en los ultimos afios al proceso de ensefianza-aprendizaje de
multiples sistemas de gestion del aprendizaje, tutores virtuales y otras herramientas de gamificacion como
Moodle, Socrative o Kahoot que han generado multiples investigaciones (Lopez-Rodriguez y Barac, 2019).
Estos entornos tecnologicos aplicados en el ambito de la educacion juegan un papel fundamental al permitir
por un lado, el diseiio de diferentes actividades para el seguimiento y evaluacion del alumnado y por otro,
la obtencion de registros que si se analizan se pueden convertir en una opcion para reflexionar sobre la
practica docente y explorar algunos patrones de aprendizaje del estudiantado (Lopez-Ifiesta et al., 2020).

En este trabajo presentamos algunas reflexiones y resultados preliminares del analisis de los registros
almacenados en la plataforma de aprendizaje Moodle en una asignatura de un curso universitario del grado
de maestro en educacion primaria que se utilizaron para la evaluacion continua del alumnado. Nos
centraremos en la herramienta de los foros.

2. Analitica de datos en educacion

A raiz de la proliferacion de entornos tecnologicos empleados en el campo de la educacion surge la
Analitica de datos en Educacion (Learning Analytics, LA) que se puede definir como el area encargada de
medir, recopilar y analizar conjuntos de datos obtenidos mediante el uso de plataformas de aprendizaje
asistido por computadora que permiten registrar las interacciones o trazas digitales del estudiantado (Calvet
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y Lifidn, 2015; Lopez-Ifiesta, Garcia-Costa, Grimaldo y Vidal-Abarca, 2018; Sanz, Lopez-Iiesta, Garcia-
Costa y Grimaldo, 2020).

En particular, el analisis de la traza digital registrada puede contribuir a que las y los docentes adquieran
conocimiento sobre distintos aspectos del estudio de las materias que impartimos: cuales son las
herramientas disponibles en las plataformas que funcionan mejor (entrega de tareas, foros, cuestionarios,
etc.), qué estrategias sigue el estudiantado al enfrentarse a una tarea, los habitos de estudio que tiene, el
tiempo de conexion o qué materiales son los que mas se consultan.

Asi, en el proyecto de innovacion docente “El dato que hay en ti: analitica de datos en educacion aplicada
a los entornos de enseflanza-aprendizaje” (UV-SFPIE PID19-1098335), el objetivo principal es extraer,
procesar y analizar la informacion que se encuentra tras las trazas digitales obtenidas en sistemas de
ensefianza asistida por ordenador, aplicaciones o entornos tecnologicos. La Figura 1 muestra un ejemplo de
los registros de Moodle y el porcentaje de acceso por parte del estudiantado al sistema de la plataforma
docente y la dedicacion a las distintas actividades preparadas por el profesorado durante el curso 2019/2020.

Figura 1. Acceso del alumnado a la plataforma docente y dedicacion a las distintas actividades del curso

I Sistema M Fitxer M QUestionari Forum M Tasca WM Eina externa (LTI)
I URL M Fitxers de latramesa [ Comentaris de la tramesa

20%

0%

Fuente: Elaboracion propia

El area de la Analitica de datos en educacion es una cuestion de maxima actualidad en el ambito de la
innovacion docente y de hecho, estd presente en las lineas tematicas de muchos congresos educativos
(EDUTEC, JENUI, etc.) y en monograficos de revistas (REALIA, RED, etc.). Por otro lado, el analisis de
los registros puede resultar especialmente util en la actualidad ya que debido a la pandemia del COVID-19
nuestros habitos, costumbres y manera de trabajar en educacion se han visto afectados de manera stbita
precisando mas que nunca de la tecnologia.
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3. COVID-19, aumento del uso de la tecnologia en educacion y cambios en evaluacion

Los cambios en el ambito educativo debido a la pandemia del COVID-19 fueron un reto tanto para
alumnado como profesorado en el ultimo tramo del curso 2019/2020 al tener que adaptar una docencia
planificada como presencial a una docencia a distancia (Bao, 2020; Sanz y Lopez-Iiiesta, 2020).

Esta combinacién de enseflanza presencial y virtual foment6 el uso de herramientas disponibles en las
plataformas docentes, pero que en otras ocasiones no tienen tanto éxito en su aplicacion como ahora.
Algunos ejemplos son la utilizacion del chat, el foro, las videoconferencias de BlackBoard, etc.

La Figura 2 muestra un detalle de los registros de acceso del alumnado a las distintas actividades
planificadas en el curso. De este grafico, nos llamaba la atencion el aumento de los registros en la
herramienta del foro, que en otras ocasiones el alumnado no habia utilizado (se han eliminado los registros
de los accesos al sistema y de los cuestionarios al ser muy numerosos y resultar complicado realizar esta
observacion).

Figura 2. Registros de participacion en distintas actividades del curso

—— Fitxer ~—— Tasca Forum —— Einaexterna (LTI) —— URL —— Fitxers de la tramesa

Block concurrent sessions quiz access rule  —— Comentaris de la tramesa
250

200

150
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50

A jar:
14 may. 26 may. 7 jun. 19 jun

INsA ST L

0 o AN . o A
27 ene. 8 feb. 20 feb 3 mar. 15 mar. 27 mar. 8 abr. 20 abr. 2 may.

Fuente: Elaboracion propia

Se puede ver en la Figura 2, que el alumnado empicza a usar los foros una vez decretado el estado de alarma
por la COVID-19, a pesar de que habia foros de preguntas y respuestas activados en la plataforma desde
inicio de curso.

Este cambio se debid a que se incluyd la participacion en los foros en la evaluacion continua. El profesorado
planteaba cuestiones para trabajar el contenido de la asignatura y la puntuacion dependia de la calidad de
las respuestas y de la interaccion con el resto de estudiantes de su grupo.

De esta situacion, es posible deducir en este caso concreto, que una herramienta como el foro que en una
situacion de ensefianza puramente presencial no se suele utilizar, puede desvelar detalles interesantes sobre
la participacion, interaccion entre estudiantes o numero de accesos en el foro.
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La Figura 3 muestra como ejemplo, el detalle del acceso a las actividades del 30 de marzo dia en el que el
estudiantado debia participar en el foro.

Figura 3. Detalle del acceso a las actividades en la plataforma el 30 de marzo de 2020

—— Fitxer ~—— Tasca Forum  —— Einaexterna (LTl ——URL —— Fitxers de la tramesa

—— Comentaris de la tramesa
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200
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Eina externa (LTI): 0
URL:2

100
Fitxers de la tramesa: 12

Comentaris de |a tramesa: 0 7{

4
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Fuente: Elaboracion propia

4. Conclusiones

El estado de alarma debido a la pandemia del COVID-19 intensifico aun mas el uso de entornos
tecnologicos educativos para abordar una ensefianza virtual en el tltimo tramo del curso 2019/2020.

Los registros que se pueden obtener de estos entornos y plataformas docentes hacen que la analitica de
datos en educacion sea un ambito de estudio muy actual. Es por ello que en este trabajo, se ha presentado
un breve analisis de los registros de la plataforma Moodle para llamar la atencion sobre la cantidad de
informacion que se puede obtener para conocer mejor los habitos de estudio del alumnado y cémo
herramientas que en otras ocasiones no funcionan en una ensefianza puramente presencial, pueden tener un
papel interesante en la docencia semipresencial.
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Resumen

El proyecto que aqui se presenta navega entre varias lineas de accion, con el objetivo principal de
mejorar el aprendizaje autonomo de los estudiantes del Grado de Maestro/a en Educacion
Primaria, tanto de los contenidos en ciencias experimentales como de las estrategias sobre como
abordar su ensefianza transversal. Nuestra pretension inicial, truncada por la pandemia, ha sido
que los alumnos/as se convirtieran en voluntarios/as por un dia del proyecto de ciencia ciudadana
de avistamiento de cetdceos y tortugas marinas “CetAvist” (Universidad de La Laguna, ULL). De
esta manera nos asegurariamos de que, ademas de aportar valor a la investigacion, los estudiantes
adquieren nuevos conocimientos y una mas que segura asimilacion del método cientifico. Hecho de
vital importancia, ya que van a ser responsables en gran medida del despertar de vocaciones
cientificas tempranas, y esto no serd posible si los futuros maestros/as no salen adecuadamente
formados/as. Ya en cuarentena, se tuvo que proseguir usando la plataforma Moodle. Hemos
complementado todo lo anterior con otras metodologias innovadoras, como el método de los
proyectos, clases invertidas, las TIC y el bilingiiismo. Ademas, para investigar en la mejora de la
educacion STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and Mathematics), una de las
metodologias mas recomendadas desde el Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES), se han
introducido el video y la fotografia cientifico-artisticas. Pese a tener que adaptar el formato del
proyecto debido a la covid-19, fue lo suficientemente motivador para que nuestros/as estudiantes
alcanzaran los objetivos marcados.

Palabras clave: Ciencia ciudadana, método cientifico, Educacion Primaria.

1. Introduccion

La adaptacion de las titulaciones al EEES ha conllevado, entre otras cosas, un cambio en el modelo de

competencias profesionales en los futuros maestros/as y en el profesorado universitario encargado de la

docencia. Se han tenido que buscar y aplicar concepciones alternativas en el aprendizaje de las ciencias que

basicamente rompieran con la ensefianza tradicional. De entre las alternativas destaca la vision

constructivista, que propone como clave los conocimientos previos de los nifios y las nifias, ya que el

aprendizaje consistiria en una transformacion de los conocimientos que ya se poseen en otros mas

complejos y coherentes con el conocimiento cientifico (Gonzalez Garcia, 2015). Y desde este contexto es

donde nace esta propuesta de innovacion, “Educacion, arte y biodiversidad: un proyecto de ciencia

ciudadana”, una colaboracién entre profesionales de la educacion de distintos ambitos educativos y
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universidades de dentro y fuera de Canarias. Se ha llevado a cabo con estudiantes de 2° curso de la
asignatura Diddctica para las ciencias en la educacion primaria de la Facultad de Educacion de la ULL.
La incorporacion de estos conocimientos e innovaciones didacticas en la formacion de nuestros futuros
maestros y maestras es un paso necesario en el camino hacia la excelencia y la calidad docente universitaria
adaptada a la realidad del siglo XXI.

1. Objetivos

El objetivo principal a conseguir es el de mejorar el aprendizaje autonomo del profesorado de Primaria en
formacion. Este es un objetivo muy amplio que engloba a otros objetivos mas especificos:

1. Conocer y aplicar el método cientifico, planificando y realizando un proyecto de investigacion sobre
biodiversidad marina en nuestro archipi¢lago.

2. Contribuir activamente en un proyecto cientifico real, donde los estudiantes proporcionan datos
experimentales a los investigadores dentro del proyecto de ciencia ciudadana Cetavist
(https.//cetaceos.webs.ull.es/cetavist.php).

3. Reconocer esa biodiversidad marina a través del estudio de sus Cetaceos y Tortugas Marinas mas
representativos, con la finalidad de adoptar comportamientos que favorezcan su conservacion (Fig. 1).

4. Aprender a utilizar diferentes instrumentos, recursos y medios tecnologicos para elaborar situaciones
transversales de aprendizaje tomando como base las ciencias experimentales, que animen la comunicacion
en el aula, a compartir y respetar las aportaciones de los demas, transmitir la idea de igualdad y el respeto
a la diversidad en su plenitud.

Figura 1. Biodiversidad marina y destruccion de su habitat en Canarias

Fuente: Francis Pérez. La foto de la derecha fue ganadora del World Press Photo 2017. https://francisperez.es/

2. Metodologias

Todos estos objetivos se han integrado en un compendio de metodologias de innovacion educativa para
favorecer el desarrollo competencial e impulsar la comunicacion, la cooperacion y la participaciéon, como
el aprendizaje cooperativo y el trabajo por proyectos. Otras metodologias usadas son el aprendizaje basado
en juegos y la clase invertida (flipped classroom). En este tltimo caso, los materiales educativos sobre
biodiversidad marina canaria fueron estudiados por los alumnos en casa, trabajando luego las dudas y las
dificultades en el aula fisica, o virtual en su defecto.

Introducir las Artes en el proceso de enseflanza/aprendizaje de las ciencias es una estrategia que viene
pisando fuerte desde el EEES. Desde alli se nos hace ver que las ideas novedosas y soluciones creativas a
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menudo surgen al margen de las disciplinas (European Commission, 2015). De ahi el efecto beneficioso de
la metodologia STEAM, que si ademas se apoya en herramientas tecnologicas como las TIC su efecto
potenciador es indiscutible. Por ello se han utilizado aplicaciones muy creativas como Genially para
elaborar mapas conceptuales sobre cetaceos y tortugas marinas con habitat en Canarias, Google Earth para
localizarlas en mapas y Excel, para el analisis y representacion grafica de los datos acumulados en sus
investigaciones.

Hoy en dia el bilingliismo se presenta como una necesidad indiscutible en una sociedad cada vez mas
globalizada. Es por ello que hemos introducido la metodologia CLIL/AICLE (Aprendizaje Integrado de
Contenidos y Lenguas Extranjeras) (Coyle et al., 2010). Son de destacar las pildoras de la biodiversidad,
videos de 1 min aproximadamente en inglés u otros lenguajes (como el de signos), describiendo cada una
de las mas de 20 especies encontradas usando la aplicacion Chroma Key.

3. Resultados

3.1. Productos elaborados

A continuacioén se esquematizan los productos que pudieron ser finalmente elaborados por los alumnos y
alumnas del grado de Primaria.

®Mapa conceptual interactivo con Genially

®Pildoras con Chroma Key sobre biodiversidad de cetdceos y tortugas marinas en Canarias
®Mapas de localizacion de esa biodiversidad marina con Google Earth

@ Graficas y estadisticas con Excel para la memoria del proyecto de investigacion

® Situaciones de aprendizaje sobre biodiversidad marina para alumnado de primaria

3.2. Resultados preliminares de nuestra propia investigacion educativa

Para conocer las ideas previas de nuestros estudiantes del grado de Primaria se les pasd un cuestionario
inicial antes de empezar el proyecto, que respondieron 44 personas. Para evaluar el proceso de ensefianza-
aprendizaje se volvid a pasar el mismo cuestionario al final de curso, pero esta vez solo 33 estudiantes lo
completaron voluntariamente, y de forma virtual, debido al confinamiento.

De entre los resultados preliminares obtenidos hasta la fecha destacan:

-Antes de iniciar el proyecto de innovacion, nuestro alumnado ya era consciente de la importancia de
conocer mds acerca de nuestra biodiversidad marina (ver fig. 2).

~Finalizado el proceso, vemos que desaparecen las respuestas que ponian de manifiesto su
desconocimiento sobre la situacion actual de estas especies, manteniéndose practicamente igual el nimero
de respuestas en las que se esta de acuerdo con que necesitan ser protegidas (ver fig. 3).

-A preguntas mas concretas sobre la época del afio en la que se divisan cetaceos de mayor o menor
tamafio, lo mas destacable es el bajon tan pronunciado de las respuestas “lo desconozco” (ver fig. 4).
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Figura 2. Importancia acerca de conocer sobre la biodiversidad marina en nuestro archipiélago. El
numero de encuestados inicial fue de 44 y final, ya en cuarentena, 33.

¢,Crees que es importante conocer la diversidad de
cetaceos y tortugas marinas en nuestro archipiélago?

B antes [ después

25

20

Nada importante  Importante ~ Muy importante  Indiferente

Fuente: elaboracion propia.

Figura 3. Acerca de la situacion en la que se encuentran

¢ Sabes si necesitan ser protegidos o se encuentran en
buena situacion?

B antes [ después

40
30
20
10
0 —
Muy buena Buena Necesitan  En peligro Lo
situacion situacion ser de extincion desconozco
protegidos

Fuente: elaboracion propia.

Figura 4. Conocimientos adquiridos mas especificos

¢ Existe alguna época del afio en la que se avistan mas cetaceos de gran ¢Existe alguna época del afio en la que se avistan mas cetaceos de tamafio
tamario?

pequefio?
B antes [l después W antes [ después
40 40

30

20

0
No se han En Enverano  Enotofio Eninviemo Todo el afio Lo No se han En Enverano  Enotofio  Eninvierno Todo el afio Lo
avistado primavera desconozco avistado primavera desconozco
cetaceos en nunca en
Canarias

Canarias

Fuente: elaboracion propia.
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4. Conclusiones

Se han superado de forma activa e innovadora las dos dificultades principales de la ensefianza y aprendizaje
de las ciencias experimentales, es decir, la falta de conocimiento sobre los contenidos a ensefiar y el modo
de ensenarlos.

Los resultados obtenidos apuntan a que se ha mejorado el aprendizaje autdnomo de los estudiantes:
1) Tanto en contenidos en ciencias experimentales (en concreto sobre biodiversidad marina en Canarias).

2) Como de las estrategias sobre cémo abordar su ensefianza transversal y motivadora (aprendizaje
colaborativo, metodologia STEAM, basada en proyectos, uso de las TIC, clase invertida, CLIL, etc).

3) Se ha asimilado el procedimiento cientifico: e/ método cientifico.

La situacion de emergencia sanitaria sobrevenida ha truncado partes del proyecto claves como los talleres
ludicos sobre “diversigualdad”, la salida en barco para el avistamiento de cetdceos y el posterior concurso
fotografico en Instagram. Como en las buenas peliculas, estén atentos porque habra una segunda parte.
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Resumen

El Espacio Europeo de Educacion Superior hace que sea necesario modificar el proceso de
ensenanza-aprendizaje incorporando nuevas metodologias docentes activas y herramientas
como las TICs que sean capaces de garantizar la adquisicion de competencias. El objetivo
de esta experiencia fue la creacion de un espacio participativo para conseguir un
aprendizaje activo. Para ello, se establecio un contrato docente que implicaba nuevos roles
para el docente y el alumnado. Se utilizo como metodologia novedosa el aula invertida. El
resultado obtenido ha sido muy positivo en términos de adquisicion de competencias y
satisfaccion.

Palabras clave: Contrato docente, Metodologias activas, Clase invertida, TICs.

1. Introduccion

La Declaracion de Bolonia en 1999 supuso el impulso definitivo para la creacion del Espacio Europeo de
Educacion Superior (EEES) en el afio 2010. Este proceso, de caracter gubernamental, ha sido impulsado
por la Union Europea con la participacion de los Gobiernos, las Universidades, los estudiantes, la
Comision Europea y otras organizaciones (Conferencia de Ministros Europeos responsables de Educacion
Superior, 2005).

En el nivel de Grado se incluyen aquellas cualificaciones que tienen como finalidad la obtencion por parte
del estudiante de una formacion general en una o varias disciplinas orientadas a la preparacion o ejercicio
de caracter profesional (Argos, 2015, Crosier, 2015).

Las caracteristicas de estas cualificaciones vienen definidas por algunos de los siguientes descriptores
presentados en términos de resultados de aprendizaje. Y que seran necesarios adquirir para la obtencion
del titulo de Grado:

- Haber adquirido conocimientos avanzados y demostrado una compresion de los aspectos
teoricos y practicos y de la metodologia de trabajo en su campo de estudio con una profundidad
que llegue hasta la vanguardia del conocimiento.

- Ser capaces de identificar sus propias necesidades formativas en su campo de estudio y entorno
laboral y profesional y de organizar su propio aprendizaje con un alto grado de autonomia en
todo tipo de contextos.
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- Saber comunicar de manera clara y precisa conocimientos, metodologias, ideas, problemas y
soluciones en el ambito de su campo de estudio.

- Ser capaces de desenvolverse en situaciones complejas o que requieran el desarrollo de nuevas
soluciones tanto en el ambito académico, como laboral o profesional.

La planificacion didactica en el contexto que supone el EEES no puede limitarse a describir los
contenidos de una materia de forma cronoldgica sino como cémputo en el Sistema Europeo de
Transferencia de Créditos (ECTS), que consiste en exponer el conjunto de actividades y tareas a realizar
por el alumno para adquirir las competencias necesarias (Conferencia de Ministros Europeos responsables
de Educacion Superior, 2005).

El Informe sobre la Educacion para el Siglo XXI afirmaba que los docentes deben despertar la curiosidad,
desarrollar la autonomia, fomentar el rigor intelectual y crear las condiciones necesarias para el éxito de la

ensefianza formal y educacion permanente (Delors, 1996).

El nuevo espacio educativo ha promovido nuevos roles tanto para el docente como para el alumno
favorecedores de un ambiente colaborativo donde se incorporen formas de metodologias activas que
propicien el didlogo y la reflexion entre todos los participantes del proceso de ensefianza-aprendizaje (De
Miguel, 2006).

2. Objetivo

Implementar nuevas metodologias docentes y el uso de TICS en el proceso de ensefianza aprendizaje
activo.

3. Meétodos
3.1. Contexto

La asignatura de “Gestion y Administracion de Servicios de Salud”, de segundo curso del Grado de
Enfermeria en la Escuela “La Fe", adscrita a la Universitat de Valéncia.

3.2. Procedimiento

El proceso seguido para la creacion de este espacio participativo se inicia con la planificacion de la
asignatura en la que se contempla la posibilidad de un contrato docente que favorezca el aprendizaje
activo para todo el alumnado.

El contrato docente consta de tres fases: disefio del contrato, propuesta del contrato a los alumnos en la
clase de presentacion de la asignatura y resolucion de la propuesta; mediante la aceptacion del contrato
por parte de los alumnos y el compromiso para llevarlo a cabo incorporandolo a la estrategia educativa.

Este contrato pedagogico docente tiene como caracteristicas especificas: ser un acuerdo formalizado;
tener una implicaciéon personal y colectiva, tanto del docente como del alumnado; establece una relacion
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de contraprestacion reciproca; crea un espacio temporal de ejecucion y desarrolla la consecucion de las
competencias con aprendizaje autodirigido.

La siguiente fase de este proceso, conlleva establecer la estrategia educativa, se llevd a cabo mediante la
asignacion de roles al docente y al alumnado y la planificacion de la metodologia a seguir.

Los roles se establecieron de la siguiente forma: El docente, actuaba como gestor y supervisor de todo el
proceso de enseflanza-aprendizaje, a través de la estrategia educativa, la creacion del ambiente
colaborativo y la aplicacion de metodologias activas. El docente actué como promotor, motivador,
orientador, preparador, facilitador y evaluador.

El rol asignado y aceptado por los alumnos tenia como finalidad mejorar la atencién, implicar al alumno
de forma activa en la adquisicion de conocimientos mediante la implementacion de metodologias
didacticas. De esta forma, se favorecid el razonamiento critico, la autonomia, el trabajo en equipo,
facilitar la responsabilidad del aprendizaje y posibilitar el desarrollo de la capacidad lectora, escritora y
expositora o comunicadora del alumnado.

Ambos roles promovieron la integracion de conocimientos, trabajar de forma autébnoma y cooperativa,
adaptacion al contexto, el aprendizaje continuo y la adquisiciéon de competencias.

Las actividades exigidas al alumnado en el contrato docente para el desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizaje fueron:

1) Elaboracion de un documento sobre el tema asignado o elegido.
2) Presentacion del tema a sus compaifieros de clase y a la docente.
3) Debate / coloquio sobre la presentacion.

4) Evaluacion de los conocimientos adquiridos.

Para la implementacion de la estrategia educativa se realiz6 una distribucion de los temas para trabajo
autonomo y cooperativo, se facilité material docente basico para la realizacion de los trabajos, se inicio el
proceso ensefianza-aprendizaje autodirigido y finalmente se realizaron las actividades exigidas en el
contrato docente.

La evaluacion del aprendizaje de los alumnos estaba prevista en la guia docente y constaba de tres partes:
Prueba Competencial (preguntas test y desarrollo — 60%), Trabajo Autéonomo (20%) y Trabajo
Cooperativa (20%).

En la Figura 1 se muestra, el procedimiento seguido para la creacion del espacio participativo.
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Figura 1. Procedimiento seguido para la creacion del espacio participativo
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Fuente: Elaboracion Propia (2020)

3.3. Metodologia y herramientas TICs

La metodologia planificada en la estrategia educativa, se implementd mediante: la clase magistral
participativa, las tutorias, los seminarios, la flipped-clasroom o aula invertida.

El docente imparti6 la mitad del contenido de la asignatura, mediante clase magistral participativa,
utilizando herramientas de apoyo como power point, visualizacion de videos (YouTube) y paginas web de
consulta de informacion sobre datos de salud y servicios sanitarios (Conselleria Sanitat Universal y Salut
Publica, Ministerio de Sanidad, OCDE, Observatorio de Salud, INE, OMS, ...). Se realizaron cuatro
seminarios practicos para trabajar la implementacion de la estrategia educativa.

Para impartir el resto de temas de la asignatura, se utilizdo la metodologia activa denominada flipped-
clasroom o aula invertida, con el apoyo de distintas herramientas: power point, prezi, canva, videos,
webs,... Para ello los 66 alumnos matriculados en la asignatura, de los cuales 9 eran hombres y 57
mujeres, se constituyeron en 15 grupos de trabajo para desarrollar 14 temas, de los cuales, uno de ellos,
relacionado con legislacion sanitaria, fue abordado por dos grupos con herramientas distintas.

La valoracion de los conocimientos adquiridos tras la clase impartida se realizé mediante gamificacion
utilizando como herramienta online la aplicacién Kahoot.

Todo ello quedaba recogido en el Aula Virtual propia de la Escuela. Asi mismo, por primera vez en la
asignatura se establecio un “entorno solidario” en el cual el docente y el alumnado realizaban trabajos
para ser compartidos. Estos trabajos fueron realizados tanto individual como grupalmente.

En la figura 2 se sintetizan las metodologias y herramientas utilizadas.
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Figura 2. Metodologias y herramientas
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Fuente: Elaboracion Propia (2020)

4. Resultados

Gracias a la creacion de este espacio participativo y la implementacion de metodologias docentes activas,
se produjo un incremento de la autonomia del alumnado, aumentando la responsabilidad, el razonamiento
critico y mejora de las habilidades escritoras y oratorias.

Los resultados académicos de evaluacion del proceso de ensefianza aprendizaje se muestran en la tabla 1.

Tabla 1. Resultados académicos

Calificacion final Alumnos %
Matricula honor 2 3,45 %
Sobresaliente 6 10,34 %
Notable 38 65,52 %
Aprobado 4 6,90 %
Suspenso 7 12,07 %
Presentados 57 98,28 %
No presentados 1 1,72 %

Fuente: Elaboracion Propia (2020)
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5. Conclusion

La creacion de un escenario participativo junto con la implementacion de las metodologias docentes
activas ha producido un incremento de la autonomia del alumnado aumentando la responsabilidad, el
razonamiento critico y mejorando las habilidades de escribir y exponer con claridad.

Asi mismo, se han evidenciado resultados positivos en la evaluacion de la asignatura y una mayor
satisfaccion con la metodologia utilizada manifestada por el alumnado.
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Aplicacion de metodologia activa en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los dilemas éticos y legales frente al enfermo con SIDA

Maria Madrid Solano, Paula Adam Castello, Mar De la Torre Recio, Maria Monserrat Sanchez-Lorente,
Ana Granel Sanchez, Marina Niclos Esteve
Escuela de Enfermeria La Fe-Universidad de Valencia

Resumen
Desde sus inicios, al igual que en la actualidad, el VIH/SIDA es una enfermedad que se
caracteriza por el estigma que le otorga la poblacion al enfermo que la padece.

Para ello, la asignatura de Etica y legislacion profesional tiene como objetivo aportar
conocimientos y recomendaciones éticas y deontologicas necesarias para una adecuada y
responsable actuacion por parte de los profesionales sanitarios, asi como las normas
legales de aplicacion en el ambito asistencial.

El objetivo de esta experiencia aplicar metodologias activas para adquirir las
competencias de la asignatura, favorecer la generacion de conocimiento y el aprendizaje
autonomo para afrontar desde la vision holistica las situaciones con dilemas éticos.

Palabras clave: Enserianza-Aprendizaje, metodologias activas, dilemas éticos y legales,
VIH/SIDA.

1. Introduccion

El VIH/SIDA es una enfermedad que lleva en consciencia social tan solo 25 afios. Dentro del contexto
sanitario, la influencia de este virus se ve abordada desde diferentes campos, entre ellos se encuentra el
paradigma de la bioética, que pretende preservar la autonomia y el derecho a la informacion del paciente.

Al existir una estrecha relacion entre la buena praxis del cuidar y los valores humanistas, las enfermeras
tienen la responsabilidad de velar para que se apliquen en todo momento los principios de la bioética.
Para ello, los estudiantes de Enfermeria cursan en su tercer grado, la asignatura de ética y legislacion
profesional.

Con la llegada de la revolucion tecnologica surgio la necesidad de innovar la docencia ya que las TICS
pasaron a tener un papel principal en la vida de los alumnos. Ademas, con la aparicion del plan Bolonia se
persiguio el objetivo de hacer al alumno el centro de su aprendizaje. Estos dos hechos en conjunto dieron
como resultado la aparicion de las metodologias activas y las nuevas herramientas de aprendizaje en la
enseflanza que, gracias a su éxito, su eficacia y a su buena acogida por parte de los estudiantes en los
ultimos afios estardn cada vez mas vigentes en el ambito educativo (Fidalgo, 2011).

Para conseguir un aprendizaje positivo y alentador, se propuso hacer uso de metodologias activas, donde
los alumnos y alumnas, mediados por la profesora, fueran participes de su propio aprendizaje. Entre las
distintas metodologias activas existentes, pusimos en practica el “focus group” y “flipped classroom” las
cuales permitieron a los alumnos ser los protagonistas del proceso ensefianza-aprendizaje.
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2. Descripcion de la experiencia
2.1.Objetivos
Los objetivos de esta experiencia fueron:

— Aplicar metodologias activas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
—  Favorecer la generacion y asimilacion de conocimientos
— Fomentar el aprendizaje autonomo entre el alumnado.

— Facilitar el afrontamiento del tema desde un punto de vista holistico frente a los dilemas éticos.
2.2.Metodologia ensefianza-aprendizaje

Para conseguir el objetivo propuesto se hizo uso de la metodologia activa “Flipped Classroom” o clase
invertida donde el alumno es el protagonista de su aprendizaje. Se trata de un modelo de aprendizaje
autodirigido por el profesor y contextualizado, que favorece el trabajo auténomo del equipo de
estudiantes y el uso correcto de las nuevas tecnologias a través de la busqueda en bases de datos fiables y
actualizadas para obtener la informacion.

Asimismo, la estrategia de trabajo “focus group” es una técnica cualitativa adaptada al ambito educativo,
la cual se caracteriza por formar grupos reducidos de alumnos que abordan el tema asignado,
investigando y seleccionando informacién para que a través de una presentacion visual (power point,
prezi o similar) el resto del alumnado reciba la informaciéon. Para poder en practica esta herramienta son
necesarios grupos de 6 a 10 alumnos incluyendo a una mediadora, en nuestro caso la mediadora es la
profesora realiza las preguntas, facilita el material y las herramientas y se encarga de supervisar a los
alumnos y revisar el contenido que posteriormente sera expuesto al resto de compaferos.

De igual modo, tras la exposicidn se favorece el debate y la expresion de las ideas de los alumnos
referentes al tema con el fin de clarificar los contenidos y permitir la resolucion de dudas y la expresion
de distintas opiniones. Es importante que se cree un ambiente comodo y participativo para que el alumno
tenga iniciativa de participar en el debate. Para favorecer el confort del alumnado es conveniente que la
clase sea un espacio amplio, que permita el contacto visual entre los compaferos y que el nimero de
alumnos no sea excesivo. Resulta interesante que en ocasiones las opiniones de los alumnos confronten o
se vean desde distintos puntos de vista ya que asi incentivamos el debate y se pueden buscar conclusiones
comunes mediadas por los alumnos gracias al debate.

Para finalizar, se incorpor6 al Aula Virtual un documento en formato Word redactado por el grupo de
trabajo y revisado por la profesora, en el cual se desarrollaban las ideas principales con el objetivo de ser
una herramienta de estudio para el examen.

Como metodologia de evaluacion de conocimientos se llevd a cabo un “Kahoot” y una prueba tedrica
donde se realizaron preguntas sobre las ideas principales tanto en forma de test como en preguntas de
desarrollo.

2.3.Evaluacion y resultados

Los resultados fueron plenamente satisfactorios, se obtuvo un feed back positivo por parte del alumnado
que incrementd su motivacidon. También favorecio la desestigmatizacion de las personas con VIH/SIDA
por parte de los estudiantes gracias a la informacion aportada y a la posterior reflexion debatida basada en
los principios de la bioética.
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Los resultados en el examen tedrico manifestaron una adquisicion adecuada de los conocimientos por
parte del alumnado, tal y como muestra la grafica 1, donde se puede observar que el 71% obtuvo una
calificacion final de notable.

En la grafica 2 se muestran los resultados relativos a la satisfaccion del alumnado, destacando que el 90%
del alumnado manifiesta el cambio de posicién después de cursar la asignatura de Etica y legislacion
profesional.

Grifica 1. Resultados de la prueba competencial

Notas FINALES DE LA ASIGNATURA

® Matricula de honor Bsobresaliente Enotable Baprobado Bsuspenso

Grafica 2. Resultados de la encuesta de satisfaccion

é¢Ha cambiado tu posicion despues de la formacién
recibida a través de la asignatura de ética y legislacion
profesional?

M totalmente en desacuerdo  Btotalmente de acuerde  Hen desacuerdo @ de acuerdo

3. Conclusiones

Implementar una metodologia activa en el aula, ha facilitado el proceso de ensefianza-aprendizaje en los
dilemas relacionados con las personas con VIH/SIDA, asi como la desestigmatizacion de dichas personas
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gracias a los conocimientos adquiridos durante el proceso de ensefianza-aprendizaje. Esto se tradujo en
una integracion de competencias profesionales por parte de los alumnos.
Asimismo, se ha conseguido:

- Una mejora del rendimiento académico.

- El establecimiento de relaciones positivas entre el alumnado y el docente.

- La obtencion de experiencias con influencias positivas en el desarrollo social, psicologico y
cognitivo del alumnado.
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Resumen

En las ciencias de la salud se hace muy evidente la necesidad de establecer una
comunicacion interpersonal clara y precisa. En el caso de las personas sordas se requiere
una adaptacion tanto de la docencia como en la comunicacion con pacientes y también con
la poblacion general con sordera. El objetivo de este proyecto es producir e implementar
recursos docentes para personas sordas en el ambito de la docencia de la Odontologia. Tras
seleccionar los aspectos mas relevantes, se ha elaborado material para su uso docente con
personas sordas, entre los que se encuentran: presentaciones de procesos clinicos, material
informativo para personal sanitario y no sanitario para su uso en tabletas o moviles y
vocabulario especifico. Todo el material citado se presenta en forma de videos o
presentaciones, con textos subtitulados y con la traduccion simultanea en lengua de signos
mediante la sobreimposicion de videos. El trabajo realizado contribuye a superar los
problemas de comunicacion generados por las limitaciones sensoriales.

Palabras clave: accesibilidad, docencia, innovacion docente, sordera, docencia inclusiva

1. Introduccion

Las personas sordas forman un colectivo muy heterogéneo en funcién de diferentes variables como edad
de inicio de la sordera (prelocutivas o postlocutivas), grado de la sordera, tipo de lesion y las variables del
entorno (Castillo-Maya G, 2001; Faundes V, 2012; Arnos KS, 1992; Lucas L, 2018).

Para los sordos, la via de acceso a la informacion mas completa es la visual, sin olvidar el valor de las
practicas sociales con iguales y oyentes (Paul PV, 2010; Fernandez-Viader, 2002).

La docencia en el caso de estudiantes sordos no solo supone un reto en el aula, sino que comporta la
necesidad de adaptar materiales con los que el/la estudiante pueda complementar su aprendizaje (e-
learning) (Cheng S, 2016; Eickmeyer SM, 2012). Se requiere una adaptacion de la docencia (profesorado
o estudiantado sordos) y ademas, los estudiantes oyentes necesitan disponer de materiales que les facilite
la comunicacion con pacientes sordos/as (Cheng S 2017, DeLisa JA 2012). Son varios los estudios que han
propuesto diferentes técnicas para la ensefianza universitaria a pacientes sordos con resultados satisfactorios
(Lindenthal JJ, 2012; Marschark M, 2004; Cheng S 2017) , asi como programas de entrenamiento inclusivo
en alumnos de los primeros cursos para el tratamiento de pacientes con sordera para mejorar su calidad
asistencial (Thew D, 2012; Lucas L, 2018)
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2. Objetivo

El grupo de trabajo en la Unidad Docente de Patologia y Terapéutica Dentales del Departamento de
Estomatologia de la Universitat de Valéncia propuso el objetivo de producir e implementar recursos
docentes para personas sordas en el ambito de la docencia de la Odontologia.

3. Metodologia

El proyecto de innovacion docente llevado a cabo se realiza en diferentes fases, tal como se detalla a
continuacion.

Primera fase: Seleccion de los aspectos relevantes.

Tras una “tormenta de ideas” realizada por los diferentes integrantes del grupo, se seleccionaron
los aspectos considerados como mas relevantes relacionados con la asignatura de Patologia dental,
odontologia conservadora y endodoncia. Aqui se incluyen procesos de diagnésticos de diferentes
patologias, asi como su tratamiento. Estos aspectos estan dirigidos al alumno o bien al paciente sordo,
recibiendo un enfoque diferente segin el destinatario. El alumno recibira la formacion académica que
reciben sus compaferos oyentes con un apoyo visual extra, mientras que los pacientes recibiran informacion
del proceso terapéutico que van a recibir también de forma visual y anticipada, de forma que disminuira su
ansiedad frente a la situacion.

Segunda fase: Creacion de vocabulario especifico.

Una de las principales dificultares a la hora de llevar a cabo este proyecto fue la necesidad de crear
palabras en lengua de signos que hasta el momento no existian. Para ello, se preparé un proyecto con los
signos especificos seleccionados que se puso en comun entre el equipo profesional y el lingiiistico. El
Centro de Normalizacion de la Lengua de Signos Espafiolas estudiaron y validaron los diferentes términos.

Tercera fase: Produccion de material didactico multimedia.

Se realizaron diferentes videos signados (Camtasia, TechSmith Corporation, Michigan, Estados
Unidos) explicando procedimientos terapéuticos, con el fin de facilitar y complementar la formacion de
estudiantes sordos en el campo de la patologia y la terapéutica dentales. Para los asistentes/pacientes a la
clinica dental de la Universitat de Valéncia se realizaron presentaciones de procesos clinicos en formato
video y Power Point incluyendo las preguntas frecuentes que realizan los pacientes y los aspectos mas
relevantes de los diferentes procedimientos diagnosticos y terapéuticos. Estas presentaciones se pueden
consultar en el teléfono movil.

4. Resultados y discusion
Tras la metodologia anteriormente descrita se obtuvieron 16 videos con los siguientes titulos:

- Actuacion inmediata tras un traumatismo dental. Material para personal no sanitario.
- Actuacion inmediata tras un traumatismo dental. Material para personal sanitario.

- Descripcion del tratamiento de las fracturas dentales. Informacion para pacientes.

- Test diagnostico ante un traumatismo dental. Informacion para el paciente.

- Etapas diagnosticas en traumatologia dental.

- Apicoformacion.
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- Historia clinica odontologica.

- Incrustacion tipo onlay de ceramica.

- Reconstruccion de un incisivo fracturado.

- Diagnéstico de la vitalidad pulpar.

- Vocabulario de endodoncia

- Vocabulario odontologico.

- Restauracion de composite.

- Mantenimiento de la salud oral.

- Diagnostico de caries.

- Consentimiento informado en Odontologia.

Todo el material se encuentra disponible, con textos subtitulados y con la traduccion simultanea en lengua
de signos mediante la sobreimposiciéon de videos, en el servidor multimedia de videostreaming de la
Universitat de Valéncia (mmedia.uv.es) con acceso abierto a todas las personas pertenecientes o no al
ambito universitario.

5. Conclusiones

Tras la realizacion de los distintos materiales propuestos se ha conseguido un apoyo a la docencia de la
materia que impartimos en el Grado en Odontologia destinados a personas sordas, los cuales facilitan la
comunicacion, vital en el proceso de ensefianza-aprendizaje, haciéndolo mas accesible. El trabajo realizado,
con la elaboracion de distintos materiales, tanto formativos como divulgativos, contribuye a superar los
problemas de comunicacion generados por las limitaciones sensoriales.
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Resumen

En el curso 2019-2020, gracias al apoyo del SFPIE en un proyecto de innovacion docente,
organizamos la “I Yincana Optométrica de la Universitat de Valencia”. Su realizacion nos llevo a
una serie de lecciones aprendidas que resumimos en esta comunicacion.

Dividimos a los estudiantes en grupos y les propusimos pruebas de habilidad que cada grupo debia
realizar. En todas las actividades debian aplicar contenidos estudiados en el Grado de Optica y
Optometria, en su mayoria de la asignatura “Métodos de Exploracion Clinica” de cuarto curso. El
objetivo era tratar de mejorar la comprension de los conceptos teoricos bdsicos, y fomentar valores
como la cooperacion y el trabajo en equipo, que les permitieran la resolucion razonada de
problemas practicos por medio de la interaccion grupal.

Tras la realizacion de la yincana identificamos una serie de lecciones aprendidas que podremos
utilizar para mejorar el diseiio y organizacion de proximas ediciones. De entre todas, destacan, por
ejemplo, la posibilidad de cambiar la asistencia de obligatoria a voluntaria para asegurar la
motivacion e implicacion de los participantes, reservar un tiempo previo al comienzo de la prueba
para cubrir posibles retrasos y explicar con calma los detalles de la dinamica, y personalizar todas
las pruebas a cada grupo de forma que la solucion sea distinta para cada uno de ellos, para tratar
asi de evitar que los estudiantes utilicen estrategias colaborativas entre grupos para superar las
pruebas con poco esfuerzo aunque el aprendizaje sea minimo.

Palabras clave: Yincana, Psicofisica, Optometria

1. Introduccion

Para evaluar la capacidad del estudiante a la hora de aplicar conceptos teodricos a la practica diaria se pueden
utilizar varios procedimientos. En el Grado de Optica y Optometria este paso es fundamental, ya que cada
paciente es diferente y no sirven recetas aprendidas de memoria que se puedan aplicar de igual forma en
todos los casos.

Pensando un modo mas ludico para comprobar si nuestros alumnos eran capaces de trasladar la teoria a la
practica, y para ayudarles en dicha tarea, solicitamos un Proyecto de Innovacién Docente al SPFIE (UV-
SFPIE_PDI19-1097715) que nos permiti6 disefiar la “I Yincana Optométrica”. Esta se centré en la puesta
en practica de conceptos de la asignatura “Métodos de Exploracion Clinica”, de cuarto curso del grado. La
asignatura estudia el principio psicofisico de disefio de pruebas de diagnostico clinico relacionadas con
vision del color, campo visual y pruebas de funcion de sensibilidad al contraste, y discute los
procedimientos para obtener mediciones fiables y rapidas.

El objetivo de la realizacion de esta dindmica era mejorar la comprension del alumnado de los conceptos
tedricos y fomentar la cooperacion y el trabajo en equipo con el fin de permitir la resolucion razonada de
problemas practicos. También buscabamos trabajar la capacidad de vinculacion entre conceptos adquiridos
a lo largo del grado, con el fin de promover en los estudiantes la idea de que todos los conocimientos
tedricos adquiridos seran utiles en su profesion diaria.
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La aplicacion de una dindmica de aprendizaje basada en una yincana no es nueva (Blazquez, 2015) (Lopez
y Rodrigo, 2011) (Nogueira, Fernandes y Silveira, 2015) (Pisabarro y Vivaracho, 2018), pero si que lo es
en nuestra area de conocimiento. La realizacion de esta actividad nos ha permitido comprobar el grado de
conocimientos adquirido por nuestro alumnado, llegando a la conclusion de que se deben hacer cambios
para alcanzar en mayor grado los objetivos propuestos, asi como detectar algunas cuestiones que deben ser
redisefiadas para mejorar la experiencia. En este trabajo analizamos los resultados de dicha experiencia,
haciendo hincapié en los problemas detectados y proponiendo posibles mejoras que puedan aplicarse en las
proximas ediciones de la dinamica.

2. Diseiio de la yincana

Participaron 45 alumnos de la asignatura “Métodos de exploracion clinica” de cuarto curso, y los grupos
fueron realizados al azar. La actividad se planifico al final de la asignatura, una vez concluidas las clases
teoricas y los seminarios practicos. A los estudiantes se les permitié usar sus notas y recursos de Internet
mediante el acceso a sus teléfonos moviles.

La actividad constaba de seis pruebas, dos para cada uno de los tres bloques principales de la asignatura:
vision del color, perimetria y sensibilidad al contraste. Cada una de las pruebas se realizaba en una ubicacion
del campus. Por cada prueba conseguida, el equipo recibia una insignia. En la Figura 1 se muestra un
esquema del recorrido que tenia que realizar cada equipo para completar todas las pruebas, asi como la hora
a la que debia acudir a cada prueba. A los estudiantes se les entregd un mapa y una hoja que indicaba donde
y cuando podian encontrar cada una de las pruebas.

La yincana era una actividad evaluable de la asignatura y se realizd el ultimo dia lectivo del curso. Al
finalizar la actividad se realizd una encuesta de satisfaccion. Ademas, en los examenes finales realizados
un mes después, se incluyeron preguntas similares a las trabajadas en esta actividad.

3. Resultados

Los resultados de la encuesta realizada a los participantes, junto con los resultados de los exdmenes, nos
permitieron observar varios aspectos destacables.

En primer lugar, en cuanto a la realizacion de la actividad:

- Se observa una falta de puntualidad por parte del alumnado y la necesidad de disponer de mas
tiempo al inicio para poder comenzar con mas calma. Los 15 minutos previstos para tal fin no
fueron suficientes.

- Durante la yincana, y a pesar de que se trataba de una prueba cooperativa y no competitiva,
observamos que los alumnos hacian un uso fraudulento de las nuevas tecnologias, ya que mediante
sus teléfonos moviles iban compartiendo de forma inmediata las soluciones de las distintas pruebas
con el resto de los equipos.

- Como los equipos se formaron al azar, observamos que en la mayoria habia una o dos personas
que si que se implicaban y mostraban interés por las pruebas, pero también habia estudiantes que
no ponian ningun tipo de interés y acababan recibiendo el mismo premio que el resto del equipo.

- Los peores resultados se observaron en las pruebas en las que se requerian calculos matematicos
sencillos, que implicaban conceptos basicos, adquiridos incluso a nivel de Bachiller.
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Figura 1. Esquema de la organizacion de la yincana que muestra el recorrido que tenia que realizar cada
equipo para poder completar todas las pruebas, asi como la hora a la que debia acudir a cada prueba.
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Fuente: elaboracion propia.

En cuanto al analisis de las encuestas realizadas tras la actividad, observamos que la dinamica habia sido
del agrado de la mayor parte del alumnado. No obstante, se detectaron respuestas que indicaban que algunos
estudiantes encontraron la actividad estresante, por la limitacion del tiempo en cada prueba.

Finalmente, en cuanto a los resultados obtenidos en las preguntas similares que se incluyeron en los
examenes, no existia correlacion entre los resultados de la yincana y los resultados de los examenes, siendo
éstos ultimos sensiblemente peores (ver Figura 2). Aunque las preguntas con mayores porcentajes de
respuestas correctas coinciden con las actividades de la yincana que mas equipos realizaron bien.
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Figura 2. Resultados obtenidos en los exdmenes (verde: bien, amarillo: regular, rojo:mal) en
comparacion con la tasa de éxito en pruebas similares realizadas en la yincana (azul).
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Fuente: elaboracion propia.

4. Conclusiones

En base a las observaciones realizadas podemos extraer algunas lecciones aprendidas que nos permitiran

mejorar la actividad de cara a futuras ediciones:

Para fomentar el interés del alumnado por la prueba y evitar problemas de estrés y falta de
aprovechamiento, la prueba deberia tener caracter voluntario, para que participen Unicamente
aquellos estudiantes interesados. También seria buena idea dejar que los estudiantes formen los
grupos para asegurar que la cooperacion en el equipo sea mayor.

Seria buena idea planificar un tiempo previo suficiente al inicio de la prueba para cubrir posibles
retrasos y poder explicar con calma todos los detalles de la dindmica.

Con el animo de mejorar posibles deficiencias en los contenidos asimilados por los estudiantes
seria adecuado no planificar la actividad para el ultimo dia de clase, y reservar al menos un dia
lectivo para poder reforzar aquellos conocimientos en los que el alumnado haya podido demostrar
menor seguridad y confianza.

Finalmente, seria conveniente personalizar todas las pruebas para cada grupo, de forma que la
solucion sea distinta para cada uno de ellos, para evitar asi que los estudiantes utilicen estrategias
colaborativas entre grupos, gracias al empleo de las nuevas tecnologias.
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Un ejemplo de gamificacion en el aula: concurso de “mates”

Vicenta Calvo Rosello, M“ Carmen Gomez Collado

Universitat Politecnica de Valéncia

Resumen

La implantacion de los nuevos Grados del Plan Bolonia ha supuesto grandes cambios en la
docencia universitaria. Uno de ellos es el uso de la gamificacion en el aula como ayuda en
el proceso de aprendizaje y autoevaluacion, ya que la docencia no se ha focalizado solo en
el qué debemos ensenar, sino también en los medios y recursos usados para ello. En este
contexto se enmarca la actividad que se expone en esta comunicacion.

La actividad consistio en un concurso de preguntas y respuestas entre grupos de la
asignatura Matematicas 1 del Grado en Fundamentos de la Arquitectura, de la Universitat
Politécnica de Valencia. Se inspiro en uno realizado por la profesora Isabel Lopez
Rodriguez, en su asignatura Estadistica 2, de la Universitat de Valéncia. El concurso esta
basado en la dinamica del baloncesto, con partidos entre equipos formados por subgrupos
de alumnos con tres tipos de concursantes en cada equipo: aleros, defensas y pivots. Si un
equipo no daba la contestacion correcta, habia opcion a “rebote” de los pivots contrarios.
Si éstos no contestaban, a su vez, correctamente, la pregunta pasaba al “publico” (el resto
de los alumnos que no estaban concursando en ese momento). De esta manera, todos los
alumnos participaban y estaban pendientes de resolver las cuestiones que se planteaban. Y
al final tenian tres “tiros libres” a una canasta para poder sumar mds puntos. De ahi el
nombre, que juega con el doble sentido de “mates”: en baloncesto y en matemdticas.

EI concurso resulto una actividad muy bien valorada por los alumnos que aprendieron y se
divirtieron.

Palabras clave: Gamificacion, Matematicas.

1. Introduccion

La llamada “gamificacion”, el aprendizaje en el aula a través del juego, esta s6lidamente asentada en los
niveles educativos previos a la Universidad (Contreras & Eguia, 2017; Diez Rioja et al., 2017). En la
enseflanza superior puede no parecer apropiado “jugar” en el aula. Sin embargo, en los ultimos afios se esta
demostrando como una herramienta eficaz y motivadora (Erhel & Jamet, 2013; Papastergiou, 2009), no
solo para el aprendizaje, sino también de cara a la autoevaluacion.

En este contexto planteamos una actividad de este tipo en dos grupos, el A y el D, de la asignatura
Matematicas 1 del Grado en Fundamentos de la Arquitectura, de la Universitat Politécnica de Valéncia.
Cada grupo se divide en dos subgrupos, Al, A2 y D1, D2, de algo mas de 30 alumnos cada uno. El
planteamiento fue un concurso de preguntas y respuestas entre los sugrupos Al y D1, que impartia la
profesora M?* Carmen Gomez y los A2 y D2, que impartia Vicenta Calvo.

La actividad fue voluntaria, pero suscité mucho interés y participaron entre 22 y 26 alumnos de cada
subgrupo. Se realizo en los dias previos a uno de los exdmenes importantes de la asignatura, para que les
sirviera de apoyo al estudio y facilitara su aprendizaje y autoevaluacion, de cara al examen que se avecinaba.
Este hecho fue clave en el éxito del concurso.
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2. Descripcion del concurso

La actividad consistidé en un concurso de preguntas y respuestas inspirado en uno similar realizado por la
profesora Isabel Lopez Rodriguez, en su asignatura Estadistica 2, de la Universitat de Valéncia. A su vez
el concurso se inspira en un antiguo programa de TVE: Cesta y Puntos, que consistia en una competicion
entre colegios y que fue muy popular. Se basa en la dinamica del Baloncesto, con dos equipos de cinco
jugadores, con diferentes roles, aleros, defensas y pivots, que compiten entre si.

La formacion de los equipos no fue aleatoria sino que se realizo atendiendo a sus notas, para intentar formar
equipos que fueran lo mas homogéneos posible, en cuanto a sus conocimientos de la asignatura. De esta
forma se fomentaba la competitividad entre ellos, no existian equipos “buenos” y equipos “malos”.

Se formaron cuatro equipos en cada subgrupo, con dos aleros, dos defensas y dos pivots. Se jugaron cuatro
partidos en cada grupo, en dos sesiones diferentes, una para cada grupo: los cuatro equipos del Al contra
los cuatro del A2. Lo mismo con el grupo D.

2.1. Dinamica de los partidos
En cada partido se formulan tres preguntas a cada equipo. Se formula primero a los aleros y, segtn su
respuesta, al resto de miembros del equipo, segun el siguiente esquema (figura 1):

Figura 1. Esquema del partido

Correcta w7 puntos
A los aleros /

Incorrecta

Correcta === 5 puntos
A los defensas /

Incorrecta

Correcta === 3 puntos
A los pivots /

Incorrecta

/ Correcta === 2 puntos

Incorrecta

Correcta === 1 puntos
Al pablico =
\lﬁ Incorrecta === 0 puntos

A los pivots del equipo contrario

Fuente: Elaboracion propia

En las siguientes preguntas se permutaban los roles de los jugadores, de forma que todos tenian la
posibilidad de ser los primeros en contestar alguna de las preguntas. Cuando una pregunta no era contestada
correctamente por el equipo al que le correspondia el turno, ni el equipo contrario acertaba con el “rebote”,

[T

la pregunta pasaba a ser contestada por el resto de los alumnos, el “publico” (figura 2).
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Figura 2. Contestacion del publico.

@0 REDM| NOTE 8 PRO
O\ Al QUAD CAMERA

Fuente: Elaboracion propia

De esta manera, se mantenia el interés de todos los presentes, no s6lo de los que en ese momento estaban
jugando el partido. La respuesta se daba mediante cartulinas de colores y, por supuesto, en cada pregunta
podia haber varias respuestas correctas (figura 3). De esta forma se eliminaba la posibilidad de respuesta
aleatoria de los que contestaban después que los primeros y se podia dar el caso de que ninguna de las
respuestas dadas fuera la correcta.

Figura 3. Ejemplo de pregunta de Matematicas

h | 60" Eeessssss— [

60" | — 11
.
Dadas las matrices A=(1 0), B=(1 0), C=( /2 /2)

1 1 1 0 i/, 1
Calcula, si existe, la matriz X que cumpla la ecuacién
AX=CX+B

()
2 X=(A'-C")B
@ B x@nors
@ = x=(g 8)

Fuente: Elaboracion propia

Con cada rebote a los diferentes jugadores disminuia el tiempo para responder: en el ejemplo de la figura
3, los aleros tenian 2 minutos, los defensas 45°” mas y los pivots otros 15.
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Durante la realizacion del concurso, aleatoriamente, se lanzaba una pregunta a todos, sobre arquitectura,
cine, deporte, cultura general, (con una unica respuesta valida) y el grupo que levantaba mas cartulinas del
color correcto se llevaba el punto (figura 4). El factor sorpresa afiadido mantenia el interés constante durante
toda la sesion y contribuyé eficazmente a crear un clima divertido y de colaboracion.

Figura 4. Ejemplo de pregunta al publico

¢ Quién fue el arquitecto de La Casa de la Cascada de Pensilvania?

@ B FrankLioyd Wright,

2 Frank Owen Gehry

. Norman Foster

4 Mies van der Rohe

Fuente: Elaboracion propia

Al finalizar el partido, un jugador de cada equipo, a su eleccion, lanzaba tres tiros libres a una canasta
(figura 5). Cada enceste sumaba tres puntos. De esta forma, todos los alumnos, aunque no fuesen los
mejores en Matematicas, tenian la posibilidad de sumar puntos para su equipo.

Figura 5. jCanasta!

Fuente: Elaboracion propia

Al final, suma de puntos, competitividad, diversion y aprendizaje.
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3. Conclusiones

Tanto las profesoras como los alumnos consideramos la actividad altamente provechosa y divertida. La
propuesta de aprender y autoevaluarse a través del juego ha resultado excelente. Por supuesto, la
preparacion de todas las preguntas, la organizacion y la puesta en marcha del concurso requiere una buena
dosis de trabajo por parte del profesorado, pero consideramos que, sin duda, merece la pena.

A modo de conclusiéon queremos incidir en los siguientes aspectos:

* La preparacion de la actividad les ayudd a estudiar el examen posterior y a obtener mejores
resultados. Al mismo tiempo, cada pregunta y su explicacion posterior les ayudd a detectar
posibles carencias de conocimiento y comprension de conceptos y a resolverlos.

*  Result6 una actividad enriquecedora y muy divertida.

*  Los alumnos la valoraron muy positivamente.

*  En su opinidn, contribuyd a entender conceptos importantes de la asignatura.

*  Contribuy6 a reforzar la concepcion de grupo, de compafierismo y cooperacion. También a
reforzar el vinculo entre el profesor y el grupo porque ven a este como un entrenador.

* Ayuda a relacionarse a los alumnos de distintos grupos, favoreciendo la interaccion personal entre
los participantes.
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Y si aplicas la estadistica sin darte casi ni cuenta? Escape Room para
enfermeria, aprendizaje significativo
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Facultad enfermeria y podologia, Universidad de Valencia

Resumen

Este programa de Innovacion Educativa se realizo en un primer momento en la asignatura
de “Tecniques estadistiques per a la Investigacion en Infermeria Oncologica” del Master en
Enfermeria Oncologica, de la Facultad de Enfermeria y Podologia. Basado en la
gamificacion, en este proyecto se pretendio utilizar como herramienta de aprendizaje la
metodologia activa “Escape Room o Breakout educativo”. Esta herramienta, no solo es util
para la evaluacion de los conocimientos adquiridos por el estudiantado, sino que
proporciona la adquisicion de otras competencias como el trabajo en equipo, ademds de
resultar divertido y motivador. La propuesta consistio en realizar una prdctica de los
contenidos vistos en la parte teorica de la asignatura y mediante puzles, cuestionarios y
Juegos los/as estudiantes resolvieron los problemas estadisticos planteados en clase. Se
realizo un cuestionario sobre la satisfaccion con la metodologia utilizada. En todos los items
se obtuvo una media superior a 9. En cuanto a la pregunta de “Lo mejor de la actividad ha
sido” muchos coincidieron en que con esta metodologia “Aprendes de una manera diferente
y entretenida”. Y en cuanto a qué mejorar coincidian en “Las instalaciones de las clases” o
“mads tiempo para la realizacion de las tareas”.

Segun los resultados extraidos del siguiente proyecto, creemos que se podria extrapolar, en
un futuro, a otras asignaturas mas prdcticas como, Introduccion a la Prdctica en Enfermeria
o los Practicums del grado de enfermeria, donde se podria utilizar el material de practicas
y realizar este proyecto en un entorno profesional simulado.

Palabras clave: Escape room, breakoutedu, enfermeria.

1. Introduccion

El Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES) es el resultado de un consenso alcanzado en 1999 en
Bolonia para crear un Marco Comun de Educacion Superior en Europa. El acuerdo alcanzado llevo a la
necesidad de reformular las metodologias docentes existentes hasta ahora, ya que no hay que centrarse solo
en ensefiar sino en el método de aprendizaje (1).

En la docencia universitaria se utiliza como metodologia habitual las clases magistrales. Sin embargo, en
las ltimas décadas este tipo de metodologia ha sido cuestionada ya que, aunque pueda resultar un método
rapido y eficaz, se considera un procedimiento pasivo, en el que el alumnado solo se sienta a escuchar y no
fomenta la participacion ni el pensamiento critico (2). Por todo esto han surgido nuevas metodologias que
utilizan un aprendizaje mas activo como “el aprendizaje basado en problemas o proyectos”, “la clase

invertida o flipped classroom”, “design thinking”, “simulacion clinica”, “aprendizaje basado en juegos” o
“gamificacion” (2).

En este aspecto, y debido a la generacion digital actual, la “gamificacion” se ha convertido en una tactica
popular para alentar comportamientos especificos y aumentar la motivacion y el compromiso. Aunque se
encuentra cominmente dirigido en las estrategias de marketing, en los ultimos afios se esta implementando
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en muchos programas educativos, lo que ayuda al profesorado a encontrar el equilibrio entre lograr sus
objetivos y satisfacer las necesidades actuales de los/as estudiantes (3).

Uno de los ejemplos de gamificacion es el enfoque de la sala de escape o “escape room”. Este enfoque de
enseflanza es un concepto muy actual en la educacion. Provienen inicialmente de los juegos de aventuras o
Real Scape Game creados en Japon en el afio 2007. Posteriormente, se difundieron por todo el mundo de
manera vertiginosa y en el afio 2015 ya eran conocidos en todo el mundo (4).

En educacion, una sala de escape consiste en el trabajo autonomo de los/las estudiantes para resolver un
problema real o ficticio que plantea el profesorado (5). Esta metodologia favorece el estudio activo y la
participacion de todos/as, ya que el alumnado debe encontrar la solucion de diferentes pruebas y lo debe
hacerlo en colaboracion con el resto de compatfieros/as.

En enfermeria u otros grados de ciencias de la salud han sido utilizados como método de ensefianza en las
clases practicas de simulacion (6-8). Prueba de ello es el proyecto presentado por el profesor José Luis
Goémez-Urquiza en la que los/as estudiantes de enfermeria tenian que resolver pruebas como realizar una
reanimacion cardiopulmonar, hacer una cesarea a un mufieco, extraer sangre del brazo de un maniqui o
colocarle unos electrodos, todo ello para conseguir salir de la habitacion de escape (6).

Sin embargo, este es el primer “escape room”, a nuestro conocimiento, que se realiza con conceptos de
bioestadistica en estudiantes de enfermeria.

2. Metodologia y resultados

La metodologia propuesta se realiz6 en la asignatura de técnicas estadisticas para investigacion en
enfermeria oncolégica en el Master de enfermeria oncologica. El nimero de alumnos fue de 20. Se planted
como una actividad de repaso de la resolucion de ejercicios de estadistica vistos durante las clases teorico-
practicas.

Se eligio la tematica del escape room y se usaron tanto acertijos y puzles como pruebas con ordenador para
obtener la solucion de problemas estadisticos desde conceptos basicos de analisis descriptivo como analisis
mas complejos como modelos de regresion lineal y logistica.

Posteriormente se realizd un cuestionario sobre la satisfaccion de la metodologia utilizada donde se
evaluaban conceptos sobre la utilidad de la metodologia, si les resultaba adecuada para el aprendizaje de
los conceptos de estadistica, como les habia parecido la organizacion y los recursos utilizados y que hicieran
una evaluacion general de la actividad, aportando sus comentarios.

2.1. Resultados: Figura
En todos los items se obtuvo una media superior a 9. El item menos valorado fue: “Las
instalaciones fisicas han facilitado el desarrollo de la actividad” con una media de 9,27
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Figura 1. Mimimo, media y méximo obtenidos en cuestionario de satisfaccion
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utilidadde la  resultado utiles y aprender a aplicaraprendizaje de los  han sido los desarrollode la suficiente para el sido adecuadosal actividad adquirir los desarrollo de la
accion formativa se han adaptadoa  conceptos de contenidos adecuados para el actividad. desarrollo de la desarrollo dptimo conodmientos actividad.
enlaque he mis expectativas estadistica impartidos desarrollo dptimo actividad de la actividad sobre la practica
participado de |3 actividad de conocimientos

estadisticos

Fuente: Elaboracion propia (2020)

3. Conclusiones

La gamificacion y mas concretamente la metodologia propuesta en este proyecto resulta muy interesante
puesto que promueve un aprendizaje activo donde el alumnado es el protagonista y no un mero observador,
desarrolla la creatividad ya que deben resolver diferentes acertijos, fomenta el trabajo en equipo y una
colaboracion entre toda la clase y aumenta la motivacion.
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Resumen

Una de las herramientas que permiten dinamizar la docencia en el aula es el uso de sistemas
de votacion electronica ((SVE). En este trabajo se expone la experiencia en el uso de los
SVE en la docencia practica de la patologia dental. Los SVE fueron utilizados para reforzar
la adquisicion de habilidades diagnosticas, utilizandolos como un método de comprobacion
personal, de cada estudiante, de su avance, asi como para la evalucion continuada
certificativa. El resultado ha sido muy satisfactorio y con una excelente acogida tanto por
estudiantes como por el profesorado.

Palabras clave: clickers, innovacion docente, motivacion, sistemas de respuesta de la
audiencia, sistemas de votacion electronica, patologia dental.

1. Introduccion

Las técnicas contemporaneas de la informacion y la comunicacion (TICs) ofrecen un enorme abanico de
posibilidades en la docencia. Entre ellas se encuentra el uso de los sistemas de votacion electronica -SVE-
(o de respuesta de la audiencia -4ARS, audience response systems-) o clickers. Se trata de un sistema de
mandos a distancia que, usados por los/-as estudiantes, interactian con una presentacion (del tipo de
PowerPoint), mediante una antena receptora de la sefial emitida por los mandos y que es gestionada por un
software especifico incluido en el ordenador al que esta conectada la antena (Collins, 2008; Holmes, 2006),
cuyo uso no es muy complejo (Moredich & Moore, 2007).

De esta manera, los SVE son capaces de dinamizar la docencia (FitzPatrick, 2011), y concretamente en el
ambito de la Odontologia (Wenz et al. 2014), a través de la gamificacion. Los SVE ofrecen: participacion
personal o grupal, autoevaluacion, competiciones (Pileggi & O’Neill, 2008), calificaciones y registro de la
actividad.

2. Objetivo

En estos momentos nuestro grupo de trabajo en la Unidad Docente de Patologia y Terapéutica Dentales del
Departamento de Estomatologia de la Universitat de Valéncia lleva 10 afios utilizando los SVE como
procedimiento didactico en la docencia de la patologia dental.

A continuacidn, presentaremos nuestra experiencia en el uso continuado de SVE, valorando sus ventajas e
inconvenientes, asi como el grado de satisfaccion obtenido.

3. Metodologia

Los SVE han sido utilizados en las practicas de patologia dental con el fin de desarrollar las habilidades
diagnosticas. El desarrollo de estas practicas se basa en el reconocimiento de imagenes clinicas, en distintas
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fases de evolucion. Para ello, en cada sesion de practicas, se manejan muchas imagenes, con el fin de que
al final de la practica se consigue el aprendizaje propuesto.

Primera fase. Recogida de imagenes y agruparlas en las distintas practicas, que se desarrollaron durante el
primer semestre en el tercer curso del Grado en Odontologia.

Segunda fase. Se estableci6 una estructura que seria idéntica para cada una de las practicas (la duracion de
cada sesion fue de tres horas): 1) Recordatorio breve de contenidos teéricos necesarios, comentando
imagenes proyectadas y resaltando los puntos basicos; 2) Cuestionario -no evaluativo- inicial sobre
imagenes de patologia dental utilizando el SVE; 3) Debate estudiantes-profesorado sobre las imagenes
previas y sobre nuevas, incitando a participar a cada uno de los/-as estudiantes de forma individual; 3)
Repeticion del cuestionario inicial para comprobar el avance personal; 4) Cuestionario final, evaluativo,
con nuevas imagenes; 4) registro de toda la actividad realizada con los SVE y evaluacioén individual de la
sesion.

Tercera fase. Construccion de los cuestionarios que iban a ser utilizados con el SVE. Todos ellos constaban
de preguntas con respuestas de eleccion multiple. 10 preguntas para el test inicial, que luego se repite (poco
antes de finalizar la practica), y 15 para el test evaluativo final. Cada pregunta constaria de 5 distractores,
de los cuales solo uno seria valido. Cada pregunta debia ir asociada una imagen El tiempo para cada cuestion
fue de 40 segundos.

Cuarta fase. Implementacion del proceso disefiado, lo cual se ha venido haciendo en los tltimos diez afios
en la misma materia y con las mismas practicas. Durante el primer aflo, la implantacion del proceso implicd
un periodo formativo previo del profesorado para conocer el manejo del equipo y una posterior adaptacion
al desarrollo del nuevo método.

Quinta fase. Evaluacion la experiencia. Se hicieron reuniones del profesorado al final de cada semestre para
revisar el procedimiento y proponer las acciones de mejora. Se pasd un cuestionario a los/-as estudiantes y
al profesorado, en el que se preguntaban cuestiones relacionadas con la percepcion de las practicas y sus
expectativas, sobre la metodologia del SVE y sobre la mejora en el aprendizaje.

4. Resultados y discusion

El uso de un SVE supone un refuerzo docente (Elashvili et al. 2008), no solo cumple con los objetivos de
las practicas, también dinamiza el aula. El SVE afiade un componente de gamificacion que ayuda al
desarrollo de una sesion de 3 horas.

Ademas, el SVE genera una continua actividad de decision, reforzadora del aprendizaje. A las
observaciones, se asocia el uso de lo aprendido (Johnson, 2005), a través de las preguntas; permite constatar
lo que se va aprendiendo y mejora el aprendizaje (Stines-Chaumeil et al. 2019) y facilita la evaluacion
continuada, con una objetivizacion siempre deseable (Barber & Njus, 2007).

Encontramos las siguientes fortalezas y debilidades. Entre las primeras: mayor participacion e implicacion
en el proceso docente (estudiantes y profesorado); mayor nivel de atencion; evidenciar la mejora en el
aprendizaje; evaluacion continuada; y registro de los datos. Inconvenientes: equipo (coste, software,
ordenador, antena, mandos); proceso de individualizacion de los mandos; programacion y recambio de las
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preguntas; periodo de aprendizaje (profesorado); tiempo de instalacion del procedimiento y del proceso de
datos.

Se aprecia un aumento del interés (FitzPatrick, 2011), de la curiosidad y de las preguntas que por parte del
alumnado (Cain et al. 2009), que lo consideran mayoritariamente un método dindmico, estimulante y
participativo (Collins, 2007; Forner, 2014; Llena et al. 2015; Satheesh et al. 2013).

5. Conclusiones

Las ventajas que aportd, en nuestro caso, el uso de un SVE, hacen que esta metodologia docente esté siendo
muy bien acogida por la mayor parte de estudiantes y profesorado, superando con creces las ventajas a los
inconvenientes expresados. Su versatilidad permite una gran adaptacion a las diferentes situaciones
practicas y lo convierte en una herramienta muy ttil tanto para la evaluacion continuada formativa como
para la certificativa.
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Resumen

El Plan Bolonia ha motivado una transformacion afectando al concepto de educacion superior,
haciendo que la Universidad forme profesionales competentes y comprometidos con la mejora de
la sociedad actuando conforme a unos valores coherentes. Las reformas se han dirigido hacia la
adaptacion a la nueva realidad social, mediante nuevas metodologias docentes mds activas,
modificacion de los roles del docente y de los alumnos, la garantia de los procesos de aprendizaje
y la movilidad entre distintas universidades europeas.

Los objetivos de los planes de estudios han incorporado las competencias que deben adquirir los
estudiantes. El Proyecto Tuning consideraba tres bloques de competencias; disciplinares o
aquellas que tienen relacion con el “saber” (conocimientos), las instrumentales “saber hacer”
(habilidades y destrezas) y las actitudinales “ser” (actitudes y valores personales).

En este contexto, en la Escuela de Enfermeria La Fe, adscrita a la Universidad de Valencia”,
durante el desarrollo de la asignatura de Gestion y Administracion de los Servicios de Salud, se
han realizado trabajos de cardcter altruista fomentando valores como la autonomia y el trabajo
en equipo. Estos trabajos han sido: mapas conceptuales, esquemas, apuntes, adaptacion de un
glosario de términos, manual simplificado para el uso de plataforma Zoom y un documento de uso
académico denominado ‘“Lugares de encuentros informativos” donde se describen diferentes
organismos institucionales, autonomicos, nacionales e internacionales con los enlaces a sus
pdaginas web para acceder a informacion y datos relativos a la salud, los servicios sanitarios,
indicadores...Todos ellos se evaluaron por el docente y se incorporaron al Aula virtual a
disposicion de todos los alumnos matriculados.

Este tipo de experiencias implican un compromiso total del alumnado y profesorado, creando un
escenario que facilita actitudes positivas y la incorporacion de valores orientados al desarrollo de
los estudiantes en su dimension individual y social a través de los trabajos “altruistas”.

Palabras clave: Plan Bolonia, trabajos altruistas, valores y actitudes, competencias.

1. Introduccion

El Plan Bolonia es un proyecto que se instaur6 en las universidades espafiolas en el afio 2010 con el fin de
adaptar y unificar los criterios educativos en todos los centros europeos. El proposito era crear un espacio
educativo que facilitara el intercambio de universitarios titulados entre paises, asi como mejorar la calidad
y las competencias de los estudiantes.

Las principales caracteristicas de este plan fueron: introduccién de nuevas metodologias docentes mas
activas, modificacion de los roles del docente y de los alumnos y la garantia de los procesos de
aprendizaje y la movilidad entre distintas universidades europeas (Gonzéalez y Wagenaar, 2003).
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2. Proyecto Tuning

El proyecto Tuning, mas bien conocido como Tuning Educational Structures in Europe, que significa
Afinar las estructuras educativas en Europa, tiene como objetivo ofrecer un planteamiento que posibilite
la aplicacion del Plan Bolonia en el d&mbito de la educacion superior. Los objetivos de los planes de
estudios han incorporado las competencias que deben adquirir los estudiantes (Ramirez y Marquez,
2008).

2.1. Competencias genéricas

El Proyecto Tuning consideraba tres bloques de competencias: disciplinares o sistémicas, instrumentales
y actitudinales o interpersonales. Las competencias disciplinares son aquellas que tienen relacion con el
“saber” (conocimientos); las instrumentales tienen relacion con el “saber hacer” (habilidades y destrezas)
y las actitudinales con el “ser” (actitudes y valores personales) (De Miguel Dias, 2005).

3. Trabajos altruistas

En la Escuela de Enfermeria la Fe de Valencia, concretamente en la asignatura Gestion y Administracion
de los Servicios de Salud, se ha optado por la realizacion de “trabajos altruistas” por parte de los
estudiantes matriculados.

Tal y como define la RAE, “El altruismo es la diligencia en procurar el bien ajeno aun a costa del
propio”. Ser una persona altruista significa dedicarse a los demas sin esperar nada a cambio. Asi pues, los
trabajos altruistas son actividades que se realizan de manera desinteresada y gratuita.

Como ya adelantabamos en el parrafo anterior, los trabajos altruistas son actividades voluntarias, que se
realizan sin esperar nada a cambio y que implican un compromiso por parte tanto del alumnado como del
docente.

Los objetivos de este tipo de trabajos no son mas que el poder compartir conocimientos, adquirir
habilidades y destrezas y, sobre todo, ayudar a los demas. Si tenemos en cuenta las competencias del
Proyecto Tuning comentadas anteriormente, estos objetivos quedan claramente enmarcados en ellas. Asi
pues, el compartir conocimientos corresponderia a las competencias disciplinares (“saber”), la adquisicion
de habilidades y destrezas corresponderia a las competencias instrumentales (“hacer”) y el ayudar a los
demas corresponderia a las competencias actitudinales (“ser”).

La finalidad de los trabajos altruistas, ademas del bien ajeno y propio, es la adquisicién de unos valores
muy importantes tanto para el desarrollo individual como social. Estos valores son: la autonomia, el
trabajo en equipo, la solidaridad, la empatia, entre otros.

4. Experiencia

Desde una perspectiva subjetiva, estos proyectos han ayudado a desarrollar habilidades ya existentes entre
el alumnado, a incrementar la implicacion en la asignatura y, lo mas destacable, a fomentar valores como
la solidaridad, la empatia y el compaiierismo, virtudes clave para nuestra profesion.
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4.1. Trabajos realizados

El curso 2019-2020 fue el pionero en incorporar los trabajos solidarios. Se realizaron un total de seis
donde en su mayoria se involucraron mas de tres personas por equipo. Los mapas conceptuales y los
esquemas fueron clave para organizar parte del temario y resaltar sus caracteristicas mas importantes, de
forma que se muestra como una metodologia idonea para el estudio de la asignatura.

Por otra parte, la realizacion de los apuntes y del glosario de términos propicio en el aula un ahorro de
tiempo para los demas, ya que seria algo imprescindible, para todo el alumnado, en el proceso de estudio
de la asignatura.

Asimismo, resultdé muy oportuna la creacion del Manual simplificado para el uso de la plataforma Zoom
en el momento en el que se decret6 el estado de alarma y la modalidad de las clases paso6 de ser presencial
a realizarse no presencial mediante videoconferencia.

Por tltimo, el documento que recibe el nombre Lugares de Encuentros Informativos consiste en una
recopilacion de organismos tanto nacionales como internacionales que tienen que ver con informacion
general sobre sistemas sanitarios y salud o con informacion especifica de salud.

4.2. Participacion

Como se puede observar en la tabla 1, han participado 26 alumnos de un total de 69 alumnos matriculados
en la asignatura de Gestion y Administracion de los Servicios de Salud (grafico 1), es decir, mas de la
tercera parte del alumnado en el aula.

Tabla 1. Participacion

NUMERO ALUMNOS %

Mapas conceptuales 3 4,35%
Esquemas 6 8,69%
Apuntes 5 7,25%
Adaptacién de un glosario de términos 6 8,69%
Manual simplificado para el uso de 1 1,45%
plataforma Zoom

“Lugares de encuentros informativos” 5 7,25%

26 37,68%

Fuente: Elaboracion propia (2020)
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Grifico 1. Participacion

37,68%

NO
62,32%

Fuente: Elaboracion propia (2020)

4.3. Secuencia del proceso

En primer lugar, en el aula se propone la elaboracién de este tipo de trabajos y se motiva al alumnado
creando un interés por parte del alumnado para realizar los trabajos altruistas, una atraccién que se
despierta sin esperar una recompensa académica que favorezca las calificaciones de la asignatura.

Una vez conseguido un acuerdo con el docente, se adjudica el trabajo al alumno o a un grupo o equipo de
forma que mientras se esté realizando el mismo, se mantiene un constante contacto con el profesor para
resolver y mejorar cualquier tipo de dificultad.

Por 1ltimo, una vez evaluado por el docente, el trabajo se incorpora en el Aula Virtual donde pueden
acceder a ¢l todos los alumnos matriculados en la asignatura.

Figura 1. Secuencia

Interés Adjudicacion del Realizacidn del
—> . .
alumnado trabajo trabajo
|
\Z

Incorporacion
—>) deltrabajoal
Aula Virtual

Evaluacion del
trabajo

Fuente: Elaboracion propia (2020)
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4.4. Encuesta de satisfaccion

Tras la realizacion de los trabajos altruistas se facilitd un cuestionario entre el alumnado de la asignatura
donde participaron un total de 36 encuestados.

4.4.1. Resultados

Del total de los encuestados todos, excepto una persona, piensan que los trabajos altruistas han resultado
utiles y que los recomendarian en otras asignaturas. Esto demuestra la gran aceptacion entre los
compafieros y el deseo de seguir realizandose en proéximos cursos académicos.

Ademas, mas de la mitad de los alumnos que respondieron al cuestionario consideran que la experiencia
les ha resultado satisfactoria.

m ¢Te han sido Gtiles los trabajos altruistas realizados por los compafieros?

36 de 36 personas respondieron a esta pregunta

97.2% St 35 respuestas

2.8% No 1 respuesta

m :Recomendarias la realizacion de este tipo de trabajos en otras asignaturas?

36 de 36 personas respondieron a esta pregunta

97.2% Si 35 respuestas

2.8% No 1 respuesta
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Punttia del 1 al 5 esta experiencia siendo el 1 como Mala Promedio 4.3
experiencia y 5 como Experiencia completamente
satisfactoria

50 de >5b personas espondieron a esta pregunta

5. Conclusiones

Los trabajos altruistas han resultado formar un compromiso total del alumnado y profesorado, creando un
escenario que facilita actitudes positivas, de forma que evidencian el éxito de los objetivos que se
establecieron con la incorporacion del Plan Bolonia.

Asimismo, es destacable la incorporacion de valores orientados al desarrollo de los estudiantes en su
dimension individual y social asegurando un mayor aprendizaje significativo en ellos.

Tras una gran acogida de los trabajos este primer afio y los excelentes resultados obtenidos, es esperable
que la participacion en ellos se vea incrementada en nuevos cursos académicos.
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Resumen

La comunicacion en salud es un componente esencial en la prdctica de la salud publica.
Actualmente, debido a las caracteristicas de la poblacion, en contacto constante con la
tecnologia hacen que el proceso de comunicacion en salud se centre cada vez mas en las
pantallas, en los tiempos breves y los recursos visuales. Con este proyecto se pretende que
el alumnado adquiera un papel mas activo en su formacion, siendo capaz de aprender a
aprender. Para ello se propone que realicen un micro video educativo de entre 90 segundos
v 5 minutos, o una infografia sobre uno de los temas incluidos en los dos primeros modulos
de la asignatura Salud Publica (10 temas). La experiencia se valora con un cuestionario ad
hoc que se hace de forma telematica para conocer las percepciones del alumnado, y con la
rubrica de evaluacion que consta de 14 aspectos a evaluar. La experiencia se ha puesto en
marcha en el curso 2019-2020 en primer curso segundo cuatrimestre. Las participantes
fueron 299, el 83% mujeres. El formato que se eligio en mayor proporcion fue la infografia.
Utilizaron 10 programas diferentes, los mas utilizados fueron canva (28.9%), genially (21.1)
y prezy (13.1%). La puntuacion media con la rubrica fue de un 9. La percepcion del
alumnado fue que la dificultad de la actividad no era ni facil ni dificil (5/10), la mayoria
80% utilizaron material complementario al utilizado en clase y consideraron que el aumento
del conocimiento fue notable (8/10). La actividad ademds de fomentar el aprendizaje activo
ha acercado al alumnado a un contexto profesional desarrollando la creatividad, motivacion
y fomentando el trabajo en equipo.

Palabras clave: pildoras conceptuales, salud publica, enfermeria, micro video, infografia.

1. Introduccion

Las tendencias epidemioldgicas actuales han expandido el papel de la comunicaciéon en salud como un
componente vital de la practica de la salud publica. Diversos estudios han demostrado que la comunicacion
en todos los niveles -masiva, comunitaria e interpersonal- juega un papel importante en la difusion de
conocimientos, en la modificacion o reforzamiento de conductas, valores y normas sociales y en el estimulo
a procesos de cambio social que contribuyen a la mejora de la calidad de vida (Mosquera M, 2003).
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Las caracteristicas de la poblacion actual, en contacto constante con la tecnologia hacen que el proceso de
comunicacion en salud se centre cada vez mas en las pantallas, en los tiempos breves y los recursos visuales.
(Moncada, A.M., 2016)

En el grado de enfermeria el alumnado debe adquirir como competencias generales el saber establecer una
comunicacion veraz, eficaz y respetuosa con pacientes, familia, grupos sociales, otras profesiones y medios
de comunicacion, tanto de forma oral como escrita, y fomentar la educacion para la salud. Del mismo modo,
debe aplicar las tecnologias de la informacion y de la comunicacion en las actividades clinicas, terapéuticas,
preventivas, de promocion de la salud e investigacion. (Guia Académica, curso 2019-2020)

Entre las técnicas mas destacadas para lograr una transmision de conocimientos eficiente se encuentra el
Microaprendizaje, que se basa en utilizar los pequefios momentos para transmitir conocimientos, logrando
que cualquier instancia de espera pueda ser utilizada para aprender. Dentro del microaprendizaje se
encuentran las pildoras o capsulas conceptuales/formativas o los micro videos educativos. (Salinas, J. y
Marin, V. 1., 2014).

En el contexto del Espacio Europeo de Educacion Superior, ademas de la educacion basada en
competencias, el alumnado adquiere un papel mas activo, en este sentido se persigue que el alumnado sea
capaz de aprender a aprender, adquirir una serie de habilidades y estrategias que posibiliten futuros
aprendizajes de manera continua a lo largo de su vida. Con las pildoras conceptuales el alumnado trabaja
los contenidos de los temas y los procesa ampliando informacion y trasmitiéndolos a sus iguales de forma
atractiva, esta metodologia hace que el alumnado aprenda preparando el material que tendrd que ser
evaluado, y ademas les sirve para repaso de los temas al conjunto del alumnado a la vez que les acerca a un
contexto profesional. (Bustamante JC, 2016)

El objetivo del presente proyecto de innovacion educativa pretende que el alumnado adquiera las
competencias mencionadas mediante la realizacién de un micro video educativo de entre 90 segundos y 5
minutos, o una infografia sobre uno de los temas incluidos en los dos primeros modulos (10 temas) de la
asignatura de Salud Publica de Primer curso del Grado de Enfermeria.

2. Metodologia
2.1. Poblacion

Alumnado de la asignatura de Salud Publica del Grado de Enfermeria. Son unas 300 estudiantes (82%
mujeres) repartidas en tres campus y 5 grupos : Blasco Ibafiez (A, B y D), Hospital General (C) y Ontinyent
(ON). La asignatura se imparte en el segundo cuatrimestre.

2.2. Instrumentos

Se utilizaron dos instrumentos, un cuestionario dirigido al estudiante y la rubrica de evaluacion del
profesorado. El cuestionario ad hoc se hace de forma telematica y tiene como objetivo conocer las
percepciones del alumnado. Por tratarse de una experiencia piloto, se hicieron dos versiones con preguntas
abiertas y cerradas para valorar la adecuacion de las mismas. Se recogieron las siguientes variables:
dificultad de la actividad, material utilizado, aumento del conomiento y organizacion para realizar la tarea.
La rtbrica de evalucion del profesorado, consta de 14 aspectos a evaluar incluidos en tres apartados:
Aspectos generales, Contenido y Motivacion.
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2.3. Procedimiento

La experiencia se desarrolld como una actividad no presencial en la que los estudiantes debian desarrollar
los microvideos o infografias en grupos de trabajo. El primer dia de clase se explicd el objetivo de la
actividad y como realizarla. Para ello se confecciond una infografia, y también una presentacion en power
point que lo explicaba, a continuacion se hizo un sorteo para asignar el tema a trabajar. Posteriormente el
alumnado dispuso de medio cuatrimestre para realizar de forma no presencial la actividad. Finalmente, el
dia indicado, se expusieron los videos y se relleno tanto la ribrica de evaluacién como el cuestionario por
parte del alumnado.

2.4. Analisis de datos

Se analizaron a nivel descriptivo los datos obtenidos de la experiencia educativa en relacion a las respuestas
obtenidas de los cuestionarios sobre percepciones de los estudiantes y de la rubrica del profesorado.

3. Resultados

El formato que se eligi6 en mayor proporcion fue la infografia (Tabla 1). Utilizaron 10 programas
diferentes, los mas utilizados fueron canva (28.9%), genially (21.1) y prezy (13.1%). La puntuacion media
con la rabrica fue de un 9. La percepcion del alumnado fue que la dificultad de la actividad no era ni facil
ni dificil (5/10), la mayoria 80% utilizaron material complementario al utilizado en clase y consideraron
que el aumento del conocimiento fue notable (8/10).

Tabla 1. Aplicaciones utilizadas para realizar las pildoras conceptuales de Salud Publica.

GrupoA GrupoB GrupoC GrupoD Total N (%)

Canva 2 2 4 3 18 (28,9 %)
Genially 5 2 0 1 8 (21,1%)
Prezi 1 0 1 3 5(13,2%)
Powtoon 0 3 1 0 4 (10,5%)
Power point 0 2 0 2 4 (10,5%)
iMovie 0 1 0 1 2 (5,3%)
Moovly 1 0 0 0 1 (2,6%)
Renderforest 1 0 0 0 1 (2,6%)
Mysimpleshow 0 0 1 0 1 (2,6%)
Emaze 0 0 1 0 1 (2,6%)

Fuente: Elaboracion propia.

4. Conclusiones

Los microvideos o infografias han fomentado el aprendizaje activo. El alumnado considera que ha
aprendido de forma amena y que ha utilizado material complementario para ello. Ademads estos formatos
de aprendizaje junto al fomento del trabajo en equipo acercan al alumnado al contexto profesional de la
salud publica. De forma adicional se refleja el desarrollo de la creatividad para hacer la actividad, hecho
que fomenta la motivacion, y por ultimo destacar que se fomenta el trabajo en equipo.
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Resumen

PechaKucha es una técnica de exposicion, que se caracteriza por tener un mdaximo de 20 imdgenes y 20
segundos para explicar cada imagen. Fue creada por los arquitectos Astrid Klein y Mark Dytham. Se
pretende que al aplicar esta técnica en la educacion superior, los alumnos/as mejoren sus habilidades de
comunicacion y exposicion oral de articulos, conceptos, estudios y proyectos, entre otros. Los estudiantes
deberan preparar la presentacion en formato PowerPoint con 20 diapositivas, en la que por medio de una
imagen y unas breves palabras, sean capaces de transmitir la idea o los resultados en un tiempo maximo
de 20 segundos. La duracion total de la presentacion es de 6 minutos y 40 segundos. Mediante esta técnica
los/las estudiantes aprenden a sintetizar las ideas principales y a comunicar de manera dinamica e
innovadora. Los resultados reflejan, que los alumnos han reforzado con esta técnica, la sintesis de ideas y
la transmision de las mismas de manera sencilla, sin embargo, les resulto costoso la eleccion de una imagen
que recoja la idea principal, y cefiirse al tiempo establecido. La valoracion general es que les ha sido util
el aprendizaje de esta nueva técnica, a pesar de la preferencia por una técnica de presentacion tradicional.
Es una herramienta didactica novedosa, para potenciar las competencias transversales. Permite el
aprendizaje activo por parte de los/as alumnos/as y se ajusta a la realidad social y educativa del momento
actual, pudiendo aplicarse ademas a cualquier asignatura, y posteriormente en el ambito laboral.

Palabras clave: Pechakucha, comunicacion oral, sintesis, habilidades transversales,

1. Introduccion

El Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES) supuso para la Universidad una revision y renovacion
profunda de sus raices y firmadas con la Declaracion de Bolonia. En Europa habia una voluntad firme de
potenciar una Europa del conocimiento, segun las tendencias predominantes en los paises mas avanzados
socialmente, en los que la calidad de la educacion superior aparece como factor decisivo en el incremento
de la calidad de vida de los ciudadanos (Hernandez-Pina, Martinez, Da Fonseca, Rubio, 2005).

El profesorado busca motivar al estudiante mediante el aprendizaje activo con técnicas innovadoras. El
aprendizaje activo es una pedagogia que se ha utilizado con éxito para mejorar diferentes habilidades
trasversales (Hunt & Laverie, 2004), a través de la exploracion creativa de los materiales del curso. Este
enfoque requiere que el/la estudiante utilice procesos de pensamiento de orden superior como el analisis,
la sintesis y la evaluacion del contenido (Hunt & Laverie, 2004). Finalmente, el/la estudiante debe ser capaz
de trasmitir los conceptos aprendidos de forma concisa y clara.

Tanto en congresos cientificos como las exposiciones de los estudiantes en el aula, dentro del EEES, suelen
realizarse en formato Powerpoint® y en muchas ocasiones hacemos un uso muy inferior a las opciones que
nos ofrece el software (Downing, 2001). En otros casos ademas, hay un exceso de diapositivas, demasiado
texto en las mismas, graficos confusos y el ponente se excede en el tiempo asignado o lee las diapositivas.
Es lo que se conoce como “Muerte por Powerpoint” (Nichani, 2014). Se reconoce facilmente observando
a la audiencia: ojos vidriosos, bostezos, uso del Smartphone e incluso alguna cabezada ocasional. Un nuevo
enfoque para desarrollar la comunicacion con los estudiantes es el método PechaKucha (Beyer, 2011).
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En el afio 2003 en Japdn, nacid6 Pechakucha, como técnica de presentacion creada por los arquitectos Astrid
Klein y Mark Dytham, quienes buscaban promocionar un proyecto de manera simple, dindmica y con
muchos presentadores. Desde entonces el formato se ha extendido por todo el mundo. El nombre de
Pechakucha deriva de un término japonés para hacer referencia a la onomatopeya de una charla o parloteo.
Es un formato de presentacion sencilla e informal consiguiendo una exposicion dindmica y que permite
mantener un alto nivel de atencion e interés (Masters, 2012).

2. Objetivo

Motivar al estudiante a participar de forma activa en su proceso de aprendizaje. Que los alumnos aprendan
a sintetizar las ideas principales y algunas ideas secundarias y ser capaz de comunicarlas de manera breve,
sencilla, eficaz y creativa.

3. Metodologia

Los estudiantes deberan preparar la presentacion en formato powerpoint, en un formato cerrado de 20
diapositivas en la que, por medio de una imagen, foto o grafico y unas breves palabras, sean capaces de
transmitir la idea o los resultados en un tiempo maximo de 20 segundos. La duracion total de la presentacion
es de 6 minutos y 40 segundos (Beyer, 2011).

Dentro de la asignatura de Rehabilitacion de la Vision (Master en Optometria Avanzada y Ciencias de la
Vision), se expusieron mediante esta técnica, dos trabajos. Uno de ellos fue un caso clinico de Baja Vision,
y el otro fue el resumen de un articulo cientifico sobre Terapia Visual.

4. Resultados y Discusion

Mediante esta técnica los/las estudiantes aprenden a:

v organizar el material que van a exponer en varios bloques
v distribuir cada uno de estos bloques por diapositivas
v sintetizar la informacioén que van a ofrecer en cada diapositiva, procurando dejar una idea principal

por diapositiva, de manera que sea breve y concisa

v mantener con una correlacion logica entre todas las diapositivas

v mejorar las presentaciones orales, de manera que el discurso se cifia a las imagenes lo mejor
posible

v buscar imagenes de calidad en buscadores y bancos de imagenes

v ensayar las presentaciones y ajustarse a los tiempos, sin dejarlas a la improvisacion

Para poder analizar estos aspectos, preparamos un cuestionario telematico “ad hoc”, compuesto por 10
items que se valoran en una escala de respuesta tipo Likert, donde los/las estudiantes respondieron en base
al grado de acuerdo o desacuerdo entre 5 niveles (donde 0 es nada de acuerdo y 4 es muy de acuerdo 4). Se
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pasé dicha encuesta a los alumnos/as al final de la asignatura para que valoraran si les habia resultado util

la experiencia formativa.

Tabla 1: Resultados obtenidos mediante encuesta online, de los alumnos del grupo presencial y online.

PREGUNTAS

GRUPO PRESENCIAL

GRUPO ONLINE

Valoracion de 0 (Nada) a 4 (Muy de acuerdo)

1. ;(Te ha sido util el aprendizaje de una

nueva técnica de presentacion oral 508 217
(técnica Pechakucha), para el aprendizaje ' '

de nuevos conceptos? Util Util
2. (Te ha resultado sencillo realizar una 1.77 2.83

presentacion oral en este formato?

Poco-algo sencillo

Algo-bastante sencillo

3. (Te ha parecido suficiente la duracion
de la presentacion mediante dicha técnica?

2

Algo suficiente

2

Algo suficiente

4. ;Hubieses preferido la realizacion de
una presentacion oral tradicional?

2.77

Algo-bastante de acuerdo

2.67

Algo-Bastante de acuerdo

5. ¢(Consideras que esta forma de
presentacion oral es una experiencia
innovadora, porque pone en practica
soluciones nuevas y/o creativas?

2.38

Algo innovadora

2.33

Algo innovadora

6. Indica la satisfaccion global con la
experiencia de realizar una presentacion

.. 2.23 2.17
con la técnica pechakucha:
Algo satisfecho Algo satisfecho
7. Indica la satisfaccion global con la
experlelrlcw} de visionar una presentacion )23 217
con la técnica pechakucha:
Algo satisfecho Algo satisfecho

8. De las siguientes habilidades sefiala 2
que hayas aprendido o reforzado, durante
el proceso del trabajo Pechakucha:

Sintetizar ideas principales
(85,7%).

Trasmitir conceptos de forma
sencilla y breve (57,1%).

Sintetizar ideas principales
(66,7%).

Trasmitir conceptos de forma
sencilla y breve (66,7%).

9. Indica que es lo que mas te ha costado a
la hora de realizar la presentacion:

Buscar imagenes adecuadas
(78,6%).

Ceilirte al tiempo (35,7%).

Buscar imagenes adecuadas
(83.,3%).

Ceiiirte al tiempo (66,7%)

10. De cara a tu futuro laboral, sefiala en
una escala de 0 a 4 (misma escala que la
anterior), que grado de utilidad o
beneficio, pueden tener las habilidades
anteriores.

1.92

Poco util-util

2.33

Util
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Los resultados reflejan, que los alumnos han reforzado con esta técnica, la sintesis de ideas y la transmision
de las mismas de manera sencilla, sin embargo, la eleccion de una imagen que recoja la idea principal, y
ceiiirse al tiempo fue costoso. La valoracion general es que ha sido ttil el aprendizaje de esta nueva técnica,
a pesar de la preferencia por una técnica de presentacion tradicional.

Cabe sefialar en la pregunta 1 que ambos grupos han encontrado 1til la técnica para aprender nuevos
conceptos. Sin embargo, las respuestas difieren en la pregunta 10, ya que el grupo on-line, donde la mayoria
de estudiantes estan incorporados al mercado laboral, han encontrado mas utilidad a la técnica Pechakucha
que el grupo presencial, donde la mayoria de estudiantes todavia no han trabajado.

En esta experiencia los alumnos/as han presentado sus trabajos de manera innovadora y mas dindmica. La
ausencia de texto en este formato hace que la audiencia se centre mas en la narracion de la historia (Byrne,
2016) y fuerza al presentador a focalizar en la idea que quiere transmitir. El mensaje verbal del ponente no
rivaliza con el texto. Por tanto, la calidad de la presentacion mejora respecto de la técnica tradicional.

5. Conclusiones

Se puede concluir que la técnica de presentacion Pechakucha es una herramienta ttil y novedosa, pero que
resulta mas costosa de realizar, ya que necesita mas trabajo de preparacion que una presentacion tradicional.
Sin embargo, es una herramienta didactica novedosa, para potenciar las competencias transversales.
Permite el aprendizaje activo por parte de los/as alumnos/as y se ajusta a la realidad social y educativa del
momento actual, pudiendo aplicarse ademas a cualquier asignatura, y posteriormente en el ambito laboral.
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