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I.- INTRODUCCION

La convergencia en un espacio europeo comun desiktemas
nacionales de Educacion Superior, surgida de léatexion de la Sorbona
(1998) y de Bolonia (1999), supone una mayor trarspia de los

diplomas y cualificaciones.

Se introduce el crédito europeo como “la unidadvaleracion de la
actividad académica, en la que se integran lasfiangas teodricas y
practicas, otras actividades académicas dirigidekwolumen de trabajo
gue el estudiante debe realizar para superar czalaellas asignaturas y
alcanzar los objetivos educativos con sus correlipotes competencias y

destrezas”.

De esta forma, el sistema establece en 60 créeliteslumen total de
trabajo de un estudiante a tiempo completo dunamteurso académico, lo
gue implica cambios, tanto en las programacionesocen la labor
docente, que debera contemplar la docencia y elptededicado a

organizar, orientar y supervisar el trabajo dealasnnos.

La presente guia de Pedagogia del juego, la simanal marco de
una Teoria de la Educacion cientifico y tecnologeola vez que
humanista, de modo que proporcione a los alumne@sdmocimientos,
habilidades y actitudes/valores necesarios parafosmacion como
Pedagogos y Educadores Sociales en ambitos formalesormales de la

educacion.



Il.- OBJETIVOS GENERALES

Verificar como el juego y el juguete ha sido un mddrmativo/educativo

en la historia de la humanidad.

Conocer el significado y la génesis de los jueghsativos.

Analizar criticamente las principales teorias deégp y extraer las
consecuencias educativas/pedagdgicas que deelikesigan.

Elaborar proyectos de ludotecas.

Caracterizar los atributos de calidad de un bugugte y conocer las
normas de seguridad.

Analizar juegos y juguetes en términos psicopediagég

Disefiar y organizar juegos de simulacion.

Desarrollar habilidades para la intervencion pedagoy socioeducativa en
contextos formales y no formales de la educacion.

Desarrollar el sentido critico en la propia actaddgrofesional.

lll.- CONTENIDOS

Tema 1: El devenir histérico del juego: desde los clasiebsrealismo
pedagogico.

Tema 2: Los juegos educativos: antecedentes y desarrollo.

Tema 3: Teorias del juego.

Tema 4:El concepto de juego y su andlisis dimensional.

Tema 5: Los juguetes como elementos del juego: normagsgigrisiad.

Tema6: Instrumentos para el andlisis y la clasificaciérjujuetes: el sistema
E.S.AR.

Tema 7:Las ludotecas como agencias educativas.

|IV.- DESTREZAS A ADQUIRIR |

Conocer y dominar la red nomolégica asociada atepto de Pedagogia
del juego.

Desarrollar habilidades de busqueda y tratamieata thformacion.



e Desarrollar habilidades de analisis racional yiaritde documentos
bibliograficos y de entornos reales.

» Aplicar las habilidades propias de las técnicagpiendizaje cooperativo.

e Desarrollar la capacidad para la toma de decisiopedagodgicas
interactivas.

* Manejarse en la elaboracién de proyectos de ediurcac formal.

V.- HABILIDADES SOCIALES

« Comprometerse en la participacion activa para rrafizaje.
e Adquirir habilidades de argumentacién y de usadi@dbgo razonado.
 Comprometerse con la deontologia profesional.

» Desarrollar la capacidad de empatia y la asertivida

VI.- VOLUMEN DE TRABAJO

] ] Horas/curso
CLASES TEORICO-PRACTICAS, SEMINARIOS, ACTIVIDADES ¥ 35
EXPOSICIONES , ]
PREPARACION DE TRABAJOS TEORICO - PRACTICOS 36
PREPARACION DE CLASES Y SEMINARIOS TEORICO- 15
PRACTICOS ]
ESTUDIO PREPARACION DE CLASES Y SEMINARIOS 20
ESTUDIO PREPARACION DE EXAMENES 24
REALIZACION DE EXAMENES 3
ASISTENCIA A TUTORIAS 5
ACTIVIDADES CONJUNTAS 12
TOTAL VOLUMEN DE TRABAJO 150
TOTAL CREDITOS ECTS 6

VIl.- METODOLOGIA

Se emplearan diferentes metodologias teniendo entauos objetivos de
aprendizaje y las funciones del profesor y del alommeccion magistral,

trabajo cooperativo, discusion en grupo, practiets



Clases tedricasPara las sesiones presenciales de teoria, esprofacilitara
los materiales para que el alumno trabaje/estodiedntenidos de cada tema,
que se debatiran en la clase, resolviendo dudagsgondiendo a las
cuestiones que se planteen. Ademas los alumnogateb@ortar pruebas
documentales (articulos de prensa, busquedas ement bibliografia, etc.)
trabajadas para cada tema, que también se debatiran

Clases no presencialed.as sesiones no presenciales serviran al alurareo p
trabajar individualmente o en grupo.

Clases practicas En relacion con la teoria, los alumnos realizgréacticas
de clase organizadas por el profesor (dinamicas gdgpo, analisis
psicopedagdgico de juguetes, etc.); practicas gdas por grupos de
voluntarios: (kermesse, juegos de simulacion, ;epracticas generales de
grupos (taller de construccion de juguetes con maste de desecho, analisis
de la publicidad de juguetes de TV, proyecto deotiech) o practicas
alternativas que propongan los mismos alumnos. tasltados seran
expuestos por los diferentes grupos en clase.

Todos los alumnos elaboraran un informe individidgaltodas las practicas
realizadas durante el cuatrimestre y los grupodacmmento/memoria de sus

practicas.

VIII.- EVALUACION DEL APRENDIZAJE

La evaluacion se cuantificara en los siguientes@eg:

A.- Examen escritoen las fechas oficiales. Se plantearan cuestidee®s
contenidos teodricos, lecturas y actividades prasticon una parte de preguntas
cortas de precision conceptual y otra de pregugagesarrollo que requieran
reelaboracion, critica y valoracion personal. Tarelr20% del valor total de la
nota y sera necesario conseguir, al menos, el kb misma.

Los criterios de evaluacién de esta parte son:

Dominio y precision conceptual. Claridad en la esipidn y capacidad de
sintesis. Exposicion correctamente estructuraddersética y documentada.
Elaboracion personal, critica y fundamentada. Coro@ gramatical y

sintactica.



B.- Trabajos practicos en grupo Las practicas organizadas por grupos de
voluntarios: (kermesse, juegos de simulacion, ,el@s) generales, realizadas
por los grupos (taller de construccién de juguetes materiales de desecho,
analisis de la publicidad de juguetes de TV, pruyete ludoteca) o las
practicas alternativas que propongan los grupdsatb@jo, seran presentadas
por los correspondientes grupos en clase y elaorar documento/memoria

de las mismas, que incluirdn en el portafolios qreaik

Los criterios de evaluacion de esta parte son:

El compromiso con el trabajo de grupo. Coordinacidumplimiento de
plazos. Presentacion clara y concisa. Redacciomtografia. Estructura y
desarrollo. Elaboracion fundamentada y criticagi@alidad y pertinencia de
las ideas y opiniones. Capacidad de sintesis. baagion de conocimientos
mediante la investigacion. La novedad metodolédedas presentaciones. La
participacion en los debates. La asistencia adamies. Tendra el 30% del

valor total de la nota y sera necesario conseglumenos, el 15% de la misma.

C.- Trabajo personal los alumnos elaboraran a lo largo del curso un
portafolios personal con los trabajos referidds parte tedrica y practica de la

asignatura.

Un portafolio es un fichero o memoria que contiene informacion wg
documenta las experiencias y logros del estudiantérchbald, D. A. &
Newmann, F. M. 1992

El portafolio es una herramienta de evaluaciéon para que los esfiantes
demuestren sus conocimientos y competencias en ura de aprendizaje.
Mabry, 1999

PORTAFOLIOS : elementos que debe integrar.
- indice de contenidos paginado.

- Breve curriculum personal.



- Para la parte teoérica:

De cada tema

» Cuestiones elaboradas (se incluiran en el aulaaligntes del debate de
cada tema).

e Aportaciones documentales trabajadas (bibliogréficéelematicas,
prensa, fotos, etc.).

- Para la parte practica:
* Informe fechado de todas las practicas realizadas.

- Actividades conjuntas/jornadas.

4.- En cada entregase incluird un documento de reflexion/autoevaluacié
lo aprendido: ¢Qué sabia?, ¢qué he hecho paraae3iyhjué no he hecho?,
¢qué he aprendido? ¢ qué no he aprendido? .... ¢Haadammi forma de
estudiar/trabajar?, ¢como?, ¢;como puedo mejorakYrypo de trabajo ha

funcionado?, ¢como puedo mejorar?

Los criterios de evaluacién de esta parte son:
Compromiso personal y entusiasmo. Cumplimiento ldegs. Presentacion.
Redaccion y ortografia. Estructura y desarrollogadizacion. Capacidad de
sintesis. Presencia de contenidos fundamentaleaboiicion personal,
fundamentada y critica. Originalidad y pertinengélas ideas y opiniones
personales.
Tendra el 30% del valor total de la nota y ser&saco conseguir, al menos,

el 15% de la misma.

D.- Actividades conjuntasdel proyecto de innovacion ( jornadas, talleres,
cineforum, etc.). Se presentara un informe razoras® valorara con el 20%

de la nota final.



IX.- PLANIFICACION TEMPORAL.

SEPTIEMBRE
12 Sesion | Dinamica de grupo.
22 Sesion | Explicacion de la metodologia y la evaluacion de la asignatura. Propuesta de practicas
Ficha encuesta sobre juegos tradicionales (voluntarios).
OCTUBRE
33 Sesion | Formacion de grupos. Distribucion de practicas.
423 Sesion | Clase no presencial. Seleccion de juegos para la kermesse (s6lo grupo de voluntarios).
523 Sesion | Tema 1: resolucion de dudas y debate de las cuestiones y pruebas documentales.
62 Sesion | Kermesse de juegos tradicionales.
72 Sesion | Clase no presencial: estudio/preparacion de trabajos.
Practicas alternativas.
823 Sesion | Tema 2: resolucion de dudas y debate de las cuestiones y pruebas documentales.
923 Sesion | Clase no presencial: estudio/preparacion de trabajos.
Practicas alternativas.
ENTREGA PARCIAL DEL PORTAFOLIO DE LOS 2 PRIMEROS TEMAS CON OBJETO
DE PROPORCIONAR FEED BACK.
NOVIEMBRE
102 Sesion | Tema 3: resolucion de dudas y debate de las cuestiones y pruebas documentales.
112 Sesion | Clase no presencial: estudio/preparacion de trabajos.
Practicas alternativas.
122 Sesion | Clase no presencial: estudio/preparacion de trabajos.
Practicas alternativas.
132 Sesion | Tema 4: resoluciéon de dudas y debate de las cuestiones y pruebas documentales.
142 Sesion | Clase no presencial: estudio/preparacion de trabajos.
Practicas alternativas.
152 Sesion | Tema 5: resolucion de dudas y debate de las cuestiones y pruebas documentales.
162 Sesion | Clase no presencial: estudio/preparacion de trabajos.
Practicas alternativas.
172 Sesion | Taller de construccion de juguetes: exposicion.
DICIEMBRE
182 Sesion | Clase no presencial: estudio/preparacion de trabajos.
Practicas alternativas.
192 Sesion | Tema 6: explicacion del sistema ESAR.
202 Sesion | Andlisis de juguetes con el sistema E.S.A.R.
212 Sesion | Tema 7: resolucion de dudas y debate de las cuestiones y pruebas documentales.
222 Sesion | Puesta en comun de los anuncios publicitarios de TV.
ENERO
2323 Sesion | Puesta en comun de los anuncios publicitarios de TV.
242 Sesion | ENTREGA DEL PORTAFOLIO COMPLETO.
Puesta en comun de los proyectos de ludotecas
252 Sesion | Puesta en comun de los proyectos de ludotecas.
Dia 16
262 Sesion | Juego de simulacion.
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